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REGULAMENT COMPETIŝII 2018 

CAPITOLUL I SCOPUL REGULAMENTULUI 

 

Prezentul Regulament are scopul de a stabili reguli ĸi norme care, aplicate ´n mod unitar, 

nediferenŞiat, sŁ stea la baza unei bune organizŁri ĸi desfŁĸurŁri tuturor competiŞiilor ecvestre 

organizate sub jurisdicŞia FER. 

Regulamentul defineĸte ĸi reglementeazŁ ´n mod clar condiŞiile de organizare, participare, 

calificare ĸi de naturŁ tehnicŁ, pentru toate competiŞiile ĸi disciplinele. 

Prezentul Regulament are la baza reguli cuprinse în toate Regulamentele FEI (ultima ediŞie): 

Reg. General, Reg. Obstacole, Reg. Dresaj, Reg. Concurs Complet, Reg. Atelaje, Reg. AnduranŞŁ, 

Reg. Veterinar, Reg. Voltije; reguli dupŁ care se organizeazŁ, desfŁĸoarŁ ĸi judecŁ at©t concursurile 

c©t ĸi probele din cadrul lor, reguli care pŁstreazŁ ´n acelaĸi timp caracteristicile activitŁŞii ecvestre 

din Şara noastrŁ. 

Prin conŞinutul sŁu ĸi prin modalitŁŞile de aplicare, prezentul regulament contribuie la 

realizarea: strategiei FER, lŁrgirii bazei de selecŞie, stabilirii de criterii de valoare ´n vederea formŁrii 

loturilor. AlŁturi de calendarul competiŞional, Regulamentul de Ordine Interioara (RI), cel de 

TransferŁri ĸi de DisciplinŁ, se constituie ´ntr-un pachet de norme ĸi reglementŁri cu o concepŞie 

organicŁ. 

 

CAPITOLUL II  PARTICIPARE ķI ORGANIZARE 

 

La toate competiŞiile organizate sub jurisdicŞia FER au drept de participare Cluburile afiliate 

la federaŞie (conform Legii 69/2000 ĸi OG 26/2000, HG 194 / 2015), ĸi care recunosc în mod liber: 

Statutul, Regulamentele, HotŁr©rile Consiliului de AdministraŞie, aplic©ndu-le ´n mod liber ĸi 

necondiŞionat, av©nd toate taxele plŁtite la termenele stabilite (conform RI).  La toate competiŞiile au 

drept de participare numai cŁlŁreŞii ĸi caii legitimaŞi la FER, prin cluburi afiliate. Cei care nu se 

´ncadreazŁ la aceastŁ prevedere nu pot participa nici în afŁrŁ de concurs. Caii pot fi ´ncŁlecaἪi de 

sportivi de la alte cluburi, situaἪie ´n care rezultatul este ´nregistrat pe clubul la care este legitimat 

sportivul. CondiŞiile financiare se regŁsesc ´n RI. In cazul sportivilor ce nu deŞin cetŁŞenie româna, 

dar sunt legitimaŞi la un club afiliat la FER, participarea la Campionatele NaŞionale ale Rom©niei este 

reglementatŁ astfel: 

          - în probele individuale, sportivul de altŁ cetŁἪenie participant la Finalele de campionat se va 

regŁsi doar ´ntr-un clasament OPEN, fŁrŁ sŁ se claseze, ´nsŁ, ´n Campionatul României. Nu va avea 

acces la titlu Ἠi nu va fi premiat cu medalie. Acestea vor reveni ´n mod corespunzŁtor doar sportivilor 

români. Pe cale de consecinἪŁ, astfel de concursuri vor avea douŁ clasamente. 

          - ´n probele de echipe  va funcŞiona principiul reprezentŁrii de ECHIPŀ, elimin©ndu-se orice 

restricŞie, din echipa put©nd face parte Ἠi cetŁἪeni strŁini. 

 AceleaἨi prevederi se aplicŁ Ἠi pentru clasamentele din Cupa ROMĄNIEI, respexctiv Cupa 

FER 

Cluburile care organizeazŁ competiŞii ĸi care ´ncalcŁ regulile ĸi regulamentele vor fi amendate 

ĸi sancŞionate conform RI. Cele care nu fac dovada plŁŞii amenzii respective vor fi suspendate p©nŁ 

la rezolvarea litigiului.  
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DISPOZIŝII PRIVIND ORGANIZAREA COMPETIŝIILOR 

 

Toate competiŞiile cu caracter oficial din România sunt tutelate de FER; ele se pot desfŁĸura 

în coorganizare sau prin delegarea de organizare pe bazŁ de contract.  

FER va acorda prin Hotârârea Consiliului de AdministraŞie organizarea unor competiŞii 

(eventual prin licitaŞie) ´n urmŁtoarele condiŞii :  

¶ atribuirea organizŁrii unui concurs se va face cŁtre structurile sportive afiliate sau unor firme 

specializate, în baza unui caiet de sarcini;  

¶ prezentarea unei cereri oficiale;  

o prezentarea cu cel puŞin 14 zile înainte la secretariatul FER a unui Avant Program 

(model de ´ntocmire a A. P. ´n anexŁ). 

¶ care sŁ cuprindŁ ´n mod obligatoriu:  

o denumirea competiŞiei;  

o categoria competiŞiei;  

o comitetul de organizare;  

o opŞiunea pentru componenŞa juriului; 

o condiŞii (teren de concurs, antrenament, cazare cai, probe, asistenŞŁ sanitar - veterinarŁ, 

facilitŁŞi, etc);  

o proiect de orar;  

o dotarea cu premii, structura lor ĸi grila de ´mpŁrŞire; 

o eventuale taxe; 

 Comitetele de organizare care solicitŁ la FER organizarea de competiŞii sunt obligate sŁ ia 

legŁtura cu preĸedintele Colegiului de arbitri care va delega Preĸedintele Juriului de Teren, ķeful de 

pistŁ ĸi Preĸedintele Comisiei de Apel.  

Solicitarea se face printr-o scrisoare de intenŞie ĸi cu plata taxelor, pina la 01.03.2018. Pentru 

competiŞiile solicitate dupŁ acest termen, cu cel puŞin 15 zile ´nainte de competiŞie, se va semna 

contractul ´ntre FER si CO, datŁ la care se va plŁti ĸi taxa de organizare, plus o taxŁ de ´nscriere ´n 

calendar.  

Comisia de specialitate pe ramura respectivŁ va evalua spre avizarea CA îndeplinirea standardelor 

oferite de CO-uri (calitatea terenurilor, adŁposturi cai, obstacole, accesibilitate);  

Organizatorii competiŞiilor de 1* / 2** sunt obligaŞi sŁ asigure pentru arbitri urmatoarele 

condiŞii: 

¶ transport (tren sau mijloace proprii);  

¶ cazare la hotel minim ** stele;  

¶ masŁ, vauchere sau numerar conform baremelor ANS; 

¶ HG 1447/2007- barema de arbitraj (între 100 - 140 lei / reuniune ).  

¶ TotodatŁ, se va reŞine la federaŞie suma de 5 lei / start / cal.  

 

Baremele de arbitraj sunt urmŁtoarele (se ia ´n calcul o baremŁ de reuniune Ἠi pentru ziua de drum):  

O reuniune = ½ zi 

Felul competiŞiei Arbitri/reuniune  Preĸedinte JT, ķef de pistŁ/reuniune 

Zonale 80 100 

Cupe ĸi finale 100 140 

MP Bucureĸti ĸi Finala GP 100 140 
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1. C.O. va asigura secretariatul competiŞiilor cu birotica necesarŁ unor evidenŞe centralizate pentru 

stabilirea calificŁrilor finale ĸi redactarea anuarelor (PC, imprimantŁ, copiator, etc).  

2. Conform normelor privind reglementarea unor probleme financiare ´n activitatea sportivŁ (HG 

1447/2007) : Ăcheltuielile de participare la toate competiŞiile interne sunt suportate de cluburi, 

iar cele de organizare, de cŁtre organizatorii acestora".  

3. Pentru concursurile de *** stele (InternaŞionale, Finale de Campionat Seniori, Marele Premiu 

al Oraĸului Bucureĸti, Cupa Rom©niei, Cupa FER ĸi Finala Grand Prix), federaŞia suportŁ 

cheltuielile pentru:  

¶ preĸedintele Juriului de Teren; 

¶ preĸedintele Comisiei de Apel;  

¶ ĸef de pistŁ. 

4. CompetiŞiile nu pot fi oficiate dec©t de arbitri care deŞin aceastŁ calitate, recunoscutŁ de FER 

ĸi care se regŁsesc pe listele actualizate de cŁtre Comisia arbitrilor ĸi au licenŞa de arbitru 

plŁtitŁ la zi. C. O. - urile ĸi arbitrii care ´ncalcŁ dispoziŞia de mai sus vor fi sanctionaŞi conform 

RI, iar rezultatele concursului respectiv vor fi lovite de nulitate.  

5. In disciplinele, concursurile Ἠi probele ´n care evaluarea unui concurent (cal sau cŁlŁreἪ) se 

face individual (arbitru atelaje, concurs complet, dresaj / medic veterinar la anduranἪŁ) CO-

urile Ἠi Colegiul de Arbitri vor face nominalizŁri Ἠi delegŁri de asemenea manierŁ ´nc©t sŁ 

evite un potenἪial conflict de interese, 

6. Finalele ĸi competiŞiile calificative se vor cronometra electronic.  

7. Toate competiŞiile organizate sub patronajul FederaŞiei Ecvestre Rom©ne au obligativitatea de 

a pune la dispoziŞia FER un spaŞiu pentru afiĸarea de bannere cu siglele FER, MTS ĸi COSR 

ĸi cu partenerii oficiali (sponsori) ai FER. TotodatŁ, la cererea FER, au obligaŞia sŁ acorde un 

numŁr de locuri, stabilit de comun acord prin contract prealabil, la tribuna VIP. Membrii CA 

precum ĸi maeĸtrii emeriŞi ai sportului ĸi antrenorii emeriŞi au acces gratuit la toate 

competiŞiile hipice organizate ´n Rom©nia, naŞionale ĸi internaŞionale. 

8. La festivitŁŞile de deschidere sau ´nchidere a unei competiŞii se admit maxim 3 discursuri de 

maximum 3 minute fiecare. Se recomandŁ ca la festivitŁŞile de premiere sŁ fie prezent ĸi un 

membru al juriului de teren. Persoanele minore care participŁ la festivitŁŞile de premiere 

obligatoriu trebuie ´nsoŞite de o persoanŁ majorŁ. 

 

DREPT DE PARTICIPARE CŀLŀREŝI ķI CAI 

 

CŀLŀREŝI  

 

CAI  

DouŁ probe pe zi; caii de 4 ani 1 probŁ / zi 

Probele de acomodare nu se iau în calcul.  

Probele ´n 2 faze se iau ´n calcul, ´n mŁsura parcurgerii integrale.  

CAI DE 4 ANI - obstacole 110 cm, dresaj Elementara, anduranἪŁ 40 km, CC ï Novici;  

CAI DE 5 ANI - obstacole 120 cm, dresaj ï Mediu; anduranἪŁ 79 km, CC ï Intro, 1*; 

CAI DE 6 ANI  - obstacole 130 cm, dresaj AvansaŞi, anduranἪŁ 119 km, CC**; 

CAI DE 7 ANI           - obstacole 1.40 m, dresaj Sf. Gheorghe. 

                                                           
1Daca sunt prea Ǉǳסƛƴƛ ŎƻƴŎǳǊŜƴסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŀǎƛƎǳǊŀ ƛƴǘŜǊǾŀƭǳƭ ŘŜ мл ǇƻȊƛסƛƛ ƛƴǘǊŜ Ŏŀƛƛ ŀŎŜƭǳƛŀǒƛ ŎŇƭŇǊŜס όƭŀ ƻōǎǘŀŎƻƭŜύΣ м ƻǊŇ ƭŀ ŘǊŜǎŀƧΣ ǒƛ 
încadrarea în orarul starturilor la CC, al patrulea cal va fi refuzat. 

Zonale Cupe Finale 

4 cai / probŁ1 3 cai / probŁ 1 cal / probŁ 
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CAPITOLUL III  STRUCTURA ķI NIVELUL COMPETIŝIILOR 

 

 STRUCTURA COMPETIŝIILOR 

1 . Campionatele naŞionale de dresaj  = 8 (7 + 1) 

 

 

 

 

 

 

 

 2. Campionatele naŞionale de obstacole  

                                                 = 10 (8i + 2e) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. Campionatele de obstacole de salŁ = 3  

(devine efectivŁ dupŁ aprobarea AG) 

 

 4. Campionate naŞionale de concurs complet) 

                                                        = 8 (7i+1e) 

 

 

 

 

 5. Campionatul naŞional de atelaje = 3         

                       

 

 

 6. Campionatul naŞional de anduranŞŁ = 3 

 

 7. Campionatul naŞional de voltijŁ = 2 (1 + 1) 

  

1 Individual ponei avansati Test ponei II 

2 Individual copii Test individual copii 

3 Individual juniori Freestyle Juniori 

4 Individual tineret Freestyle Tineret 

5 Individual seniori Sf.Ghe. Sf.Gheorghe 

6 Individual seniori Int.I Int.I + Free Style Int.I 

7 Individul amatori  

8 Echipe seniori AvansaŞi ĸi/sau Sf.Ghe. 

1 Copii 2 Individual 

2 Juniori 16 ani Individual 

3 Juniori 18 ani Individual 

4 Echipe juniori Echipe 

5 Tineret Individual 

6 Seniori Individual 

7 ForŞŁ Individual 

8 Echipe seniori Echipe 

9 Amazoane Individual 

10 Amatori II Individual 

1 Copii 2 Individual 

2 Juniori Individual 

3 Seniori Individual 

1 Copii (Prenovici) 

2 Juniori (Novici) 

3 Echipe (pe categoria Novici)  

4 Individual categoria Novici 

5 Individual categoria INTRO 

6 CCN* sau CNC* 

7 CNC**  

 

 

8 Amatori (Prenovici) 

1 2 cai nivel A Individual 

2 2 cai nivel B Individual 

3 4 cai  Individual 

1 119 km 2* Seniori 

2 79 km 1* Seniori 

3 60 km Juniori  

1 Pas de deux 

2 Echipe 
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8. Cupe = 39 (9e + 30i) 

1 1 Cupa României Echipe obstacole Echipe 

2 2 Cupa României Seniori obstacole Individual 

3 3 Cupa României Copii obstacole Individual 

4 4 Cupa României Juniori obstacole Individual 

5 5 Cupa României Tineret obstacole Individual 

     

6 1 Cupa României Concurs Complet Echipe 

7 2 Cupa României Seniori CC Individual 

8 3 Cupa României Juniori CC Individual 

9 4 Cupa României Copii CC Individual 

     

10 1 Cupa României Atelaje Individual 

11 2 Cupa României Atelaje Echipe 

     

12 1 Cupa României Dresaj Echipe 

13 2 Cupa României Dresaj seniori Individual 

14 3 Cupa României Dresaj juniori Individual 

15 4 Cupa României Copii Individual 

     

16 1 Cupa României AnduranἪŁ Individual Seniori 

17 2 Cupa României AnduranἪŁ Individual Juniori 

     

18 1 Cupa FER Echipe obstacole Echipe 

19 2 Cupa FER Seniori obstacole Individual 

20 3 Cupa FER Tineret obstacole Individual 

21 4 Cupa FER Juniori obstacole Individual 

22 5 Cupa FER Copii obstacole Individual 

     

23 1 Cupa României VoltijŁ Echipe 

24 2 Cupa României VoltijŁ Individual 

25 3 Cupa FER VoltijŁ Echipe 

26 4 Cupa FER VoltijŁ Individual 

     

27 1 Cupa FER Concurs Complet Seniori Individual 

28 2 Cupa FER Juniori CC Individual 

29 3 Cupa FER Copii CC Individual 

     

30 1 Cupa FER Atelaje Echipe 

31 2 Cupa FER Atelaje Individual 

     

32 1 Cupa FER Dresaj  Echipe 

33 2 Cupa FER Dresaj seniori Individual 

34 3 Cupa FER Dresaj juniori Individual 

35 4 Cupa FER Dresaj copii Individual 

     

36 1 Cupa FER AnduranἪŁ Individual Seniori 

37 2 Cupa FER AnduranἪŁ Individual Juniori 

     

38 1 MP Bucureĸti Dresaj Individual 

39 2 Derby Obstacole Individual 
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9. Criterii = 24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Campionate pe vârste = 6 (3 obstacole + 3 CC) 

 

 

 

 

NIVELUL COMPETIŝIILOR ķI LICENŝE 

A. probe de obstacole Ó1,40 m; dresaj Intermediara I, CC ***, CA***; 

B. probe de obstacoleÓ1,30 m; dresaj: Tineret, Sf. Gheorghe, CC **, CA**;  

C. probe de obst.Ó 1,20 m; dresaj: juniori; AvansaŞi; CC*, CA*, CE 80 km;  

D. probe de obstacole Ó1,10 m; dresaj Mediu; CE 60 km; probele de voltijŁ galop;  

E. probe de obstacole Ó1,00 m; CE 40 km  

F. probe de obstacole Ó0,90 m; probele de voltijŁ- pas; CE 30 km. 

 

PREMII  

Premiile vor fi impozitate conform normelor, ĸi evidenŞiate ´n documente justificative .  În principiu, 

premiile (minim 5) se acordŁ conform grilei de repartizare. Organizatorii pot oferi premii respect©nd 

progresia de dificultate. Premiile speciale sunt exceptate de la acest regim.  

1 DebutanἪi (cai / cŁlŁreἪi) prenovici CC Individual 

2 Ponei PN CC Individual 

3 Ponei (debutanἪi) Dresaj Individual 

4 Preliminar Dresaj Individual 

5 Elementar (Elementar 1+ 2) Dresaj Individual 

6 Mediu (Mediu 1 + 2) Dresaj Individual 

7 AvansaŞi Dresaj Individual 

8 AvansaἪi 2 Dresaj Individual 

9 Amatori an I Obstacole Individual 

10 Copii 1 Obstacole Individual 

11 Nivel E Obstacole Individual 

12 Nivel D Obstacole Individual 

13 Nivel C Obstacole Individual 

14 Nivel B Obstacole Individual 

15 Preĸcolari fete     Ò cu 7 ani Voltije Individual 

16 Preĸcolari bŁieἪi  Ò cu 7 ani Voltije Individual 

17 ἧcolari I fete        8 ï 10 ani Voltije Individual 

18 ἧcolari I bŁieἪi     8 ï 10 ani Voltije Individual 

19 ἧcolari II fete     10 - 12 ani Voltije Individual 

20 ἧcolari II bŁieἪi  10 - 12 ani Voltije Individual 

21 Copii   fete         12 ï 14 ani Voltije Individual 

22 Copii bŁieἪi        12 ï 14 ani Voltije Individual 

23 Juniori fete         14 ï 18 ani Voltije Individual 

24 Juniori bŁieἪi      14 ï 18 ani Voltije Individual 

1 5 ani Obstacole 

2 6 ani Obstacole 

3 7 ani Obstacole 

4 5 ani CC PN 

5 6 ani  CC N 

6 7 ani  CC Intro 
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Comitetul de organizare trebuie sŁ specifice în 

avanprogramul concursului dupŁ care dintre cele 

douŁ grile de repartizare a premiilor se lucreazŁ sau 

ce grilŁ de repartizare se aplicŁ la fiecare probŁ. 

 

 

TAXE ĊNSCRIERI ķI TAXE DE BOXŀ 

Ċn cazul ´n care se prevŁd premii ´n bani, CO-urile pot stipula taxe de ´nscriere ´n funcŞie de standardul 

condiŞiilor de concurs (starea terenurilor, obstacole, instalaŞii, facilitŁŞi, cronometraj electronic, cŁluĸi 

de securitate, etc.). Perceperea taxelor de boxa este la latitudinea CO cŁruia ´i ĸi revin (cu excepŞia 

altor prevederi de coorganizare). Toate informaŞiile legate de premii ĸi taxe trebuie sŁ fie incluse ´n 

Avant program ĸi Program .  

Pentru o mai eficientŁ organizare a competiŞiilor, cluburile sunt atenŞionate asupra termenelor de 

predare a înscrierilor:  

 

Înscrieri de principiu 30 zile La CO 

Înscrieri nominale 15 zile La CO 

Înscrieri definitive ķedinŞa tehnicŁ La secretariat JT 

ModificŁri 30 min ´niuante de probŁ La secretariat JT 
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CAPITOLUL IV CONDIŝII TEHNICE 

TABEL SINTETIC PROBE DRESAJ 

 

Nr. Proba 

CondiŞii 

participar e 

sportivi /cai 

Progresie 
CondiŞii 

titlu  
ObservaŞii Clasament 

1.0 Campionat 

ponei  
Ó 8 ani Test ponei avansati 51 % 

ZŁbŁluŞa sau 

ridicator 
 

1.1 Campionat copii Ò 14 ani Teste  FEI  

Preliminar + Test 

echipe+ individual  

51 % ZŁbŁluŞa 

 

Conform FEI 

( decisiv testul 

Individual) 

1.2 Campionat 

juniori 

Ò 18 ani Juniori FEI  51 % ZŁbala  

1.3 Campionat 

tineret 

Ò 21 ani Tineret FEI  51 % ZŁbala  

1.4 Campionat 

seniori Sf.Ghe. 

Ó 16 ani Sf.Ghe. 51 % ZŁbala  

1.5 Campionat 

seniori Int.I 

 Ó 16 ani Int.I + Free Style 51 % ZŁbala Cumularea % din 

cele 2 probe 

1.6 Echipe seniori Ó 16 ani AvansaŞi FEI si/sau 

Sf.Ghe. 

51 % ZŁbŁluŞa 

sau ZŁbala 

Cele mai bune 2 

rezultate din 3 

2.1 Criteriu 

Preliminar 

 Ó 12 ani Preliminar I + 

Preliminar II 

51 % ZŁbŁluŞa 

 

Cumularea %  din 

cele 2 probe 

2.2 Criteriu 

Elementar 

Ó 12 ani Elementar FEI 

Challenge  

51 % ZŁbŁluŞa 

 

 

2.3 Criteriu Mediu  Ó 12 ani Mediu FEI 

Challenge  

51 % ZŁbŁluŞa 

 

 

2.4 Criteriu 

AvansaŞi 

 Ó 14 ani AvansaŞi FEI 

Challenge 

51 % ZŁbŁluŞa 

 sau ZŁbala 

 

2.5 Criteriu 

AvansaŞi 2 

 Ó 14 ani  AvansaŞi 2 51% ZŁbŁluŞŁ sau 

ZŁbalŁ 

 

2.6 Ponei începatori 8ï 12 ani Test ponei incepatori 51 % ZŁbŁluŞa sau 

ridicator  

 

3.1 Criteriu Amatori Conform 

licenta 

Amatori 51 % ZŁbŁluŞa 

 

 

4.1 Marele Premiu 

al Oraĸului 

Bucureĸti 

Ó 16 ani Sf.Ghe. + Int.I + FS 51 % ZŁbala Se cumuleazŁ 

procentele din 

fiecare proba 

4.2 Cupa României 

individual  

Minim 16 

ani   

Sf.Ghe. + Int.I + Free 

Style    

51 % ZŁbalŁ  

4.3 Cupa României 

echipe 

Minim 16 

ani 

Sf.Ghe. + Int.I + Free 

Style 

51 % ZŁbalŁ  

4.4 Cupa României 

copii 

Maxim 14 

ani 

Test FEI  Preliminar  

+ Test FEI echipe + 

Test FEI Individual 

51 % ZŁbŁluŞa  Cf. regulamentului 

FEI 

4.5 Cupa României 

ponei avansati 

Maxim 16 

ani 

Test ponei avansati 51 % ZŁbŁluŞa sau 

ridicator  

 

4.6 Cupa FER 

individual 

Minim 14 

ani 

Mediu + AvansaŞi  51 % ZŁbŁluŞa 

sau ZŁbalŁ 

 

4.7 Cupa FER 

echipe 

Minim 14 

ani 

Mediu + AvansaŞi 51 % ZŁbŁluŞa 

sau ZŁbalŁ 

 

4.8 Cupa FER copii Maxim 14 

ani 

Test FEI  Preliminar 

copii + Test FEI 

echipe 

51 % ZŁbŁluŞa   
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OBIECTUL ķI PRINCIPIILE GENERALE ALE DRESAJULUI 

 

1. Obiectul dresajului îl constituie dezvoltarea, transformarea calului într-un atlet, printr-o 

antrenare, educare armonioasŁ, gradualŁ. Rezultatul ´l constituie un cal suplu, calm, relaxat ĸi 

flexibil, ´ncrezŁtor, atent ĸi alert, ating©nd o comuniune perfectŁ cu sportivul.  

Aceste calitŁŞi sunt puse ´n valoare prin:  

- FrancheŞea ĸi regularitatea mersurilor 

- Armonia, lejeritatea ĸi uĸurinŞa cu care se executa miĸcŁrile  

- SupleŞea trenului anterior ĸi angajarea trenului posterior, prin intermediul impulsiei 

- Acceptarea fr©ului, supunere ĸi supleŞe fŁrŁ tensiune sau rezistenŞŁ 

2. Calul lasŁ impresia cŁ executŁ, prin voinŞŁ proprie, ceea ce i se cere; ´ncrezŁtor ĸi atent, supus 
cerinŞelor sportivului, menŞin©nd rectitudinea pentru miĸcŁrile ´n linie dreaptŁ ĸi fiind pliat pe 

liniile curbe.  

3. Pasul este ritmic, liber ĸi fŁrŁ constr©ngeri. Trapul este liber, suplu, ritmic ĸi activ. Galopul 
este unit (opusul dezunit; piciorul  posterior si anterior de pe acceasi parte avanseazŁ mai 

mult), suplu ĸi echilibrat. Trenul posterior nu este niciodata inactiv sau leneĸ. Calul rŁspunde 

rapid indicaŞiilor sportivului, reacŞion©nd activ prin ´ntregul sŁu corp.  

4. Prin intermediul impulsiei ĸi supleŞei articulaŞiilor, fŁrŁ a ´nt©mpina rezistenŞŁ, Calul se supune 
fŁrŁ ezitare ĸi rŁspunde aplicŁrii ajutoarelor cu calm ĸi precizie, demonstr©nd un echilibru 

natural ĸi armonios at©t fizic, c©t ĸi psihic.  

5. Ċn timpul antrenamentului sau competiŞiei, chiar ĸi la oprire, calul trebuie sa pŁstreze contactul 
(Ăon the bitò). Calul menŞine un contact corect atunci c©nd g©tul sŁu este ridicat ĸi arcuit ´n 

funcŞie de nivelul de antrenament, la care se aflŁ, a mersului ´ngrŁmŁdit sau alungit, accept©nd 

fierul cu uĸurinŞŁ, constant ĸi calm. Capul calului trebuie sa pŁstreze o poziŞie constantŁ, 

stabilŁ, ca o regulŁ puŞin ´n faŞa verticalei, supleŞea ganaĸelor ĸi partea situatŁ ´ntre urechile 

calului (ceafa) ca fiind cel mai ´nalt punct. Niciun fel de rezistenŞŁ din partea calului, nu i se 

opune sportivului.  

6. CadenŞa este demonstratŁ at©t ´n galop, c©t ĸi ´n trap, ca rezultat al armoniei miĸcŁrilor prin 

regularitate, impulsie ĸi echilibru. CadenŞa este menŞinutŁ ´n toate formele exerciŞiilor la trap 

ĸi galop ĸi ´n toate variaŞiile celor trei mersuri.  

7. Regularitatea mersurilor reprezintŁ un element fundamental al Dresajului.  

 

OPRIREA 

1. La oprire Calul trebuie sa stea pe toate cele patru 

picioare, distribuindu-ĸi greutatea ´n mod egal,  

atent, angajat, fŁrŁ a-ĸi modifica poziŞia, pŁstr©nd 

rectitudinea. Gâtul este ridicat cu partea dintre 

urechile calului (ceafa)  fiind cel mai înalt punct, 

poziŞia botului ´naintea verticalei. Contactul nu se 

modificŁ, este suplu ĸi uĸor ´n m©na sportivului, 

calul mestecŁ fierul, atent la comenzile acestuia, 

fiind oric©nd pregŁtit pentru o nouŁ miĸcare. Oprirea 

se executŁ pentru minimum 3 secunde. La intrarea 

´n arena de concurs Oprirea este utilizatŁ ´n 

momentul salutului.    

2. Oprirea se obŞine prin dispunerea greutŁŞii calului pe 
trenul posterior, prin acŞiunea ĸezutei ĸi pulpei 

Sportivului, energia trimisŁ ´n m©na uĸoarŁ a 

acestuia, având ca efect oprirea într-un punct fix, 

fŁrŁ ca aceasta sŁ se execute cu brutalitate sau tensiune. Oprirea este precedatŁ de o serie de 

demi-parade.  

3. Calitatea mersurilor calului de dinainte ĸi dupŁ oprire reprezintŁ elemente incluse evaluŁrii 
acesteia.  
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PASUL 

1. Pasul este un mers ritmic, in 4 timpi bine delimitaŞi, cu intervale egale ´ntre aceĸtia. 
Ritmicitatea combinatŁ cu relaxarea totalŁ a corpului calului trebuie menŞinutŁ ´n toate 

miĸcarile la pas.  

2. C©nd anteriorul ĸi posteriorul aflate pe aceeaĸi parte a calului se deplaseazŁ aproximativ  ´n 
acelaĸi timp, Pasul tinde sŁ devinŁ aproape o miĸcare lateralŁ. AceastŁ neregularitate, ce poate 

deveni o miĸcare a calului pe laterale, este o deviere, deteriorare, semnificativŁ a mersului.  

3. Pasul poate fi: Pas mijlociu, Pas ´ngrŁmŁdit, Pas alungit ĸi Pas liber. Ċntotdeauna va exista o 
diferenŞŁ clarŁ de atitudine ĸi depŁĸire a urmelor picioarelor anterioare de cŁtre cele 

posterioare ale Calului  în toate aceste variaŞii ale Pasului.  

3.1. Pas Mijlociu. Un pas ritmic, clar, lipsit de tensiune, cu extensie (alungire) moderatŁ a 
paĸilor. Calul rŁm©ne stabil pe fier (on the bit), pŁst©nd contactul,  pŁĸeĸte cu energie dar 

relaxat, cu paĸi egali, posteriorul depaĸind urma anteriorului.  

3.2. Pas ĊngrŁmŁdit. Calul pŁstreazŁ contactul (on the bit) ĸi activitatea, g©tul este arcuit ĸi 
ridicat, demonstrând autosustinere (self-carriage; menŞinerea propriei greutŁŞi cu 

uĸurinŞŁ). Capul calului atinge poziŞia verticalŁ, contactul m©inii cŁlŁreŞului uĸor cu gura 

acestuia. Posterioarele sunt angajate demonstr©nd acŞiunea jareŞilor. Pasul trebuie sa fie 

ritmic ĸi energic, menŞin©nd regularitatea. Paĸii acoperŁ mai puŞin teren dar se ridicŁ mai 

mult decât în Pas mijlociu, deoarece toate articulaŞiile se ´ndoaie mai mult. Pasul 

ingrŁmŁdit este mai scurt, ´n deplasare, dec©t Pasul mijlociu, dar aratŁ mai multŁ 

activitate.  

3.3. Pas Alungit. Calul acoperŁ c©t mai mult teren, fŁrŁ a se grŁbi sau a modifica regularitatea 
fuleelor. Posterioarele depŁĸesc cu uĸurinŞŁ urmele anterioarelor. Sportivul permite 

Calului sŁ ´ĸi ´ntindŁ ancoliura (´nainte ĸi ´n jos) fŁrŁ a pierde contactul cu gura acestuia. 

Botul calului trebuie sŁ fie, fŁrŁ excepŞie, ´naintea verticalei.  

3.4. Pasul Liber. Pasul liber este un mers de relaxare unde Calului ´i este permisŁ libertatea 

de a-ĸi ´ntinde ancolura, capul ĸi g©tul. C©t de mult acoperŁ terenul (se deplaseazŁ) ĸi 

alungirea fuleelor, depŁĸirea urmelor picioarelor anterioare de cŁtre cele posterioare, sunt 

esenŞiale ´n determinarea calitŁŞii pasului liber.   

 

3.5. Stretching (alungirea, detensionarea, întinderea, extensia elementelor corpului) cu 

d©rlogii lungi. Acest exerciŞiu permite evaluarea ĂpermeabilitŁŞiiò (throughness) calului, 
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demonstreazŁ echilibru, supleŞe, supunere ĸi relaxare. Pentru a putea executa corect 

aceastŁ miĸcare, Sportivul trebuie sa alungeascŁ d©rlogii ´n timp ce Calul ´ĸi ´ntinde 

ancolura gradual ´nainte ĸi ´n jos. Pe masurŁ ce ancolura se destinde ´nainte ĸi ´n jos, gura 

calului trebuie sa ajungŁ, mai mult sau mai puŞin, la linia orizontalŁ ce corespunde 

nivelului la care se aflŁ umŁrul calului. Un contact elastic ĸi constant trebuie menŞinut 

´ntre m©na sportivului ĸi gura calului. Se menŞine ritmul mersului iar calul rŁm©ne suplu 

la nivelul umerilor cu posterioarele angajate. Ċn timpul reluŁrii d©rlogilor calul menŞine 

supleŞea contactului fŁrŁ a opune rezistenŞŁ.  

 

TRAPUL 

1. Trapul este un mers ´n 2 timpi const©nd ´n alternarea perechilor de picioare pe diagonalŁ 
(stangul anterior+dreptul posterior ĸi invers), separaŞi de un moment de suspensie.  

2. Trapul trebuie sa releve libertate de miĸcare, activitate ĸi paĸi egali, regularitate.  

3. Calitatea trapului se evalueazŁ dupa o impresie generalŁ, regularitatea ĸi elasticitatea paĸilor, 
cadenŞa ĸi impulsia at©t ´n ´ngrŁmŁdire, c©t ĸi ´n alungire. AceastŁ calitate este caracterizatŁ 

printr-un spate suplu ĸi tren posterior angajat, ĸi prin abilitatea de a menŞine acelaĸi ritm ĸi 

echilibru ´n toate variaŞiile trapului.  

4. Trapul poate fi: trap de lucru, alungirea paĸilor, trap ´ngrŁmŁdit, trap mijlociu ĸi trap alungit.  

4.1. Trap de Lucru.  Este un mers ´ntre Trap ´ngrŁmŁdit ĸi Trap mijlociu; Calul nu se aflŁ la 
nivelul de antrenament adecvat miĸcŁrilor ´ngrŁmŁdite. Calul demonstreazŁ echilibru 

natural, menŞin©nd contactul (on the bit), pŁstreazŁ impulsia cu paĸi egali, elastici ĸi 

´ndoind jareŞii. Ċndoirea jareŞilor subliniazŁ importanŞa impulsiei generate din activitatea 

trenului posterior.  

4.2. Alungirea Fuleelor. Ċn progresia cailor de 4 ani Ăalungirea fuleelorò este cerutŁ. Aceasta 

reprezintŁ o variaŞie ´ntre trap de lucru ĸi trap mijlociu. Calul nu este ´ncŁ pregŁtit sŁ 

execute trap mijlociu.  

4.3. Trap ĊngrŁmŁdit. Calul pŁstreazŁ contactul (on the bit), g©tul este ridicat ĸi arcuit 
menŞin©nd impulsia. JareŞii, fiind angajaŞi ĸi flexaŞi (´ndoiŞi), pŁstreazŁ impulsia, preiau 

greutatea, eliber©nd umerii ĸi cresc©nd mobilitatea acestora, permit autosusŞinerea (self-

carriage). Deĸi paĸii calului acoperŁ mai puŞin teren dec©t ´n celelalte variaŞii ale trapului, 

elasticitatea ĸi cadenŞa sunt menŞinute ´n aceeaĸi parametrii.  

4.4. Trap Mijlociu. Acesta este un mers cu acoperire medie a terenului ´n comparaŞie cu 

Trapul Alungit, dar fiind Ămai rotundò dec©t acesta. FŁrŁ a se grŁbi, calul se deplaseazŁ 

alungind fuleele, pŁstr©nd impulsia prin intermediul trenului posterior. Sportivul permite 

calului sŁ ´ntindŁ botul mai mult ´naintea verticalei, dec©t ´n situaŞia Trapului ĊngrŁmŁdit 

sau de Lucru, ĸi sŁ coboare puŞin ancolura. Fuleele sunt egale, miĸcarea fiind echilibratŁ 

ĸi lipsitŁ de tensiune.  

4.5. Trap Alungit. Calul acoperŁ c©t mai mult teren (maximum posibil). FŁrŁ a grŁbi, fuleele 
se alungesc ca rezultat al impulsiei generate de trenul posterior. Sportivul permite Calului 

sŁ extindŁ cadrul (aceasta legŁtura creatŁ ´ntre trenul anterior ĸi cel posterior prin 

intermediul spatelui, impulsiei ĸi acŞiunii Sportivului, ce conferŁ o formŁ de poziŞionare 

a corpului Calului) ĸi sŁ c©ĸtige teren, control©nd cu atenŞie poziŞia cefei. Anterioarele 

trebuie sŁ atingŁ pŁm©ntul ´n locul spre care sunt ´ndreptate. Deplasarea picioarelor 

anterioare ĸi posterioare trebuie sŁ fie egalŁ pe timpul de suspensie. Miĸcarea, ca ´ntreg, 

trebuie sŁ fie echilibratŁ, iar tranziŞia cŁtre Trapul ĊngrŁmadit va fi uĸoarŁ, linŁ, prin 

preluarea greutŁŞii de cŁtre trenul posterior.  

5. Toate miĸcŁrile la trap vor fi executate ´n Ătrap aĸezatò, cu excepŞia situaŞie c©nd va fi 

specificat diferit.  

6. Stretching (alungirea, detensionarea, întinderea, extensia elementelor corpului) cu dârlogii 

lungi. Acest exerciŞiu are menirea de a arata permeabilitatea calului ĸi a releva echilibrul, 

supleŞea, supunerea ĸi relaxarea. Pentru a executa corect Streching-ul cu dârlogii lungi, 

sportivul trebuie sa permitŁ alungirea d©rlogilor pe mŁsurŁ ce calul ´ĸi ´ntinde gradual 

ancolura ´nainte ĸi ´n jos. Pe masurŁ ce ancolura se destinde ´nainte ĸi ´n jos, gura calului 
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trebuie sa ajungŁ, mai mult sau mai puŞin, la linia orizontalŁ ce corespunde nivelului la care 

se aflŁ umŁrul calului. Un contact elastic ĸi constant trebuie menŞinut ´ntre m©na Sportivului 

ĸi gura calului. Se menŞine ritmul mersului iar calul rŁm©ne suplu la nivelul umerilor cu 

posterioarele angajate. Ċn timpul reluŁrii d©rlogilor calul menŞine supleŞea contactului fŁrŁ a 

opune rezistenŞŁ.  

 

 

 

GALOPUL  

1. Galopul este un mers în 3 timpi; la Galopul pe m©na dreaptŁ (vezi diagrama), de exemplu, 

succesiunea paĸilor este urmatoarea: st©ngul spate, diagonalul st©ng (simultan st©ngul faŞŁ ĸi 

dreptul spate), dreptul faŞŁ, urmatŁ de un moment de suspensie cand toate cele 4 picioare se 

aflŁ ´n aer.  

2. Galopul trebuie accesat cu uĸurinŞŁ, este suplu, regulat ĸi are cadenŞŁ.  

3. Calitatea galopului este evaluatŁ prin impresia generalŁ, regularitatea ĸi supleŞea fuleelor, 
tendinŞa de a ´nainta cŁtre ´n sus, cadenŞa generatŁ de acceptarea fr©ului prin ceafŁ suplŁ, 

angajarea trenului posterior prin ´ndoirea jareŞilor ï ĸi abilitatea de a menŞine acelaĸi ritm ĸi 

echilibru, chiar/sau ´n timpul tranziŞiilor. Calul trebuie sŁ pŁstreze rectitudinea pe liniile drepte 

ĸi sŁ fie pliat corect pe cele curbe.  

4. Tipuri de galop: Galop de Lucru, Alungirea fuleelor, Galop ´ngrŁmŁdit, Galop mijlociu ĸi 

Galop alungit.  

4.1. Galop de Lucru. Este un mers aflat ´ntre Galop ĊngrŁmŁdit ĸi Galop Mijlociu, moment 

´n care antrenamentul Calului nu permite acesarea ultimelor douŁ forme, el nefiind 

pregŁtit pentru miĸcŁri ce necesitŁ ´ngrŁmŁdirea. Calul demonstreazŁ echilibru natural, 

menŞin©nd contactul (on the bit), pŁstreazŁ impulsia cu paĸi egali, elastici ĸi ´ndoind jareŞii. 

Ċndoirea jareŞilor subliniazŁ importanŞa impulsiei generate din activitatea trenului 

posterior.  

4.2. Alungirea Fuleelor.  Ċn progresia cailor de 4 ani Ăalungirea fuleelorò este cerutŁ. 

Aceasta reprezintŁ o variaŞie ´ntre trap de lucru ĸi trap mijlociu. Calul nu este ´ncŁ pregŁtit 

sŁ execute trap mijlociu.  

 4.3. Galop ĊngrŁmŁdit. Calul pŁstreazŁ contactul (on the bit), g©tul este ridicat ĸi arcuit 

menŞin©nd impulsia. JareŞii, fiind angajaŞi ĸi flexaŞi (´ndoiŞi), pŁstreazŁ impulsia, preiau 

greutatea, eliber©nd umerii ĸi cresc©nd mobilitatea acestora, permit autosusŞinerea (self-

carriage). Deĸi fuleele calului acoperŁ mai puŞin teren dec©t ´n celelalte variaŞii ale 

galopului, elasticitatea ĸi cadenŞa sunt menŞinute ´n aceeaĸi parametrii.  

 4.4. Galop Mijlociu. Este un mers poziŞionat ´ntre Galop de Lucru ĸi Galop Alungit. FŁrŁ 

a se grŁbi, calul se deplaseazŁ alungind fuleele, pŁstr©nd impulsia prin intermediul trenului 

posterior. Sportivul permite calului sŁ ´ntindŁ botul mai mult ´naintea verticalei, dec©t ´n 

situaŞia Galopului ĊngrŁmŁdit sau de Lucru, ĸi sŁ coboare puŞin ancolura. Fuleele sunt 

egale, miĸcarea fiind echilibratŁ ĸi lipsitŁ de tensiune. 

4.5. Galopul Alungit. Calul acoperŁ c©t mai mult teren (maximum posibil). FŁrŁ a grŁbi, 

fuleele se alungesc ca rezultat al impulsiei generate de trenul posterior. Sportivul permite 
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Calului sŁ extindŁ cadrul (aceasta legŁtura creatŁ ´ntre trenul anterior ĸi cel posterior prin 

intermediul spatelui, impulsiei ĸi acŞiunii Sportivului, ce conferŁ o formŁ de poziŞionare a 

corpului Calului) ĸi sŁ c©ĸtige teren, control©nd cu atenŞie poziŞia cefei. Anterioarele 

trebuie sŁ atingŁ pŁm©ntul ´n locul spre care sunt ´ndreptate.  Miĸcarea, ca ´ntreg, trebuie 

sŁ fie echilibratŁ, iar tranziŞia cŁtre Galopul  ĊngrŁmadit va fi uĸoarŁ, linŁ, prin preluarea 

greutŁŞii de cŁtre trenul posterior. 

4.6. Contragalop. Contragalopul este o miĸcare de echilibrare ĸi verificare a rectitudinii ĸi 

se executŁ numai ´n mersul ´ngrŁmŁdit. Calul galopeazŁ corect prin succesiunea 

elementelor, anteriorul exterior fiind cel care conduce, opus m©inii pe care se efectueazŁ 

galopul normal. Posteriorul ĸi anteriorul trebuie sa urmeze aceeaĸi linie c©nd Calul se 

deplaseazŁ.  

4.7. Schimbarea SimplŁ de Picior la Galop. Aceasta este o miĸcare ´n care, dupŁ o tranziŞie 

din Galop ´n Pas, cu 3 p©nŁ la 5 paĸi bine definiŞi, se acŞioneazŁ cu rapiditate în pornirea 

calului pe piciorul celalalt.  

4.8. Schimbare de Picior ´n Aer la Galop. Schimbarea de picior se executŁ ´ntr-un singur 

fuleu, unde anteriorul ĸi posteriorul schimbŁ ´n acelasi timp, pe momentul de suspensie. 

Ajutoarele folosite trebuie sŁ fie precise ĸi fŁrŁ sŁ ´ntŁmpine rezistenŞŁ.  

       SchimbŁrile  de picior ´n aer se pot face la 4, 3 sau 2 fulee, sau chiar la unul singur. 

Calul, chiar ĸi ´n timpul acestor serii de  schimbŁri de picior, rŁm©ne suplu, calm ĸi ´ĸi 

pŁstreazŁ rectitudinea, menŞin©nd impulsia, ritmul ĸi echilibrul. Pentru a nu restricŞiona 

sau limita supleŞea, fluenŞa ĸi deplasarea ´n timpul seriilor de schimbŁri de picior ´n aer, 

trebuie menŞinutŁ impulsia.  

      Scopul schimbŁrilor de picior în aer este de a arŁta reacŞia rapidŁ ĸi supunera calului 

la aplicarea ajutoarelor (a pulpei).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MERSUL ÎNAPOI 
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1. Mersul Ċnapoi este o miĸcare ´n 2 timpi, pe perechi 
diagonale de picioare, cu deplasare cŁtre ´napoi, fŁrŁ 

a exista un moment de suspensie. Fiecare pereche 

diagonalŁ este ridicatŁ ĸi apoi aĸezatŁ alternativ ´n 

teren, posterioarele ĸi anterioarele urm©nd aceeaĸi 

linie.  

2. Ċn timpul miĸcŁrii, Calul trebuie sŁ menŞinŁ 

contactul (Ăon the bitò), cu dorinŞa de a merge cŁtre 

înainte.  

3. Anticiparea sau precipitarea ´n executarea miĸcŁrii, 
rezistenŞa, evitarea contactului, devierea trenului 

posterior de la linia dreaptŁ de deplasare, depŁrtarea 

sau lipsa activitŁŞii posterioarelor ĸi t©rĸ©irea 

picioarelor sunt abateri grave.  

4. Paĸii sunt numŁraŞi de fiecare datŁ c©nd anterioarele se miĸcŁ ´n direcŞia ´napoi. DupŁ 
executarea numŁrului menŞionat de paĸi, Calul ar trebui sŁ se opreascŁ cu greutatea distribuitŁ 

egal pe toate cele 4 picioare sau sŁ se deplaseze cŁtre ´nainte ´n mersul menŞionat. În 

progresiile unde este specificat cŁ Mersul Ċnapoi este de o lungime de cal ar trebui efectuaŞi 3 

sau 4 paĸi ´napoi.  

5. Seriile de Mers Ċnapoi reprezintŁ o combinaŞie a 2 deplasŁri cŁtre ´napoi intercalate cu paĸi de 

pas cŁtre ´nainte. TranziŞiile sunt fluente, iar numŁrul paĸilor este clar specificat.   

 

TRANZIŝIILE 

 SchimbŁrile de mers ĸi variaŞiile ´n acelaĸi mers sunt specificate ĸi se executŁ ´n locaŞiile bine 

stabilite. CadenŞa (cu excepŞia pasului) trebuie menŞinutŁ p©nŁ la schimbarea mersului sau a miĸcŁrii, 

sau p©nŁ la Oprire. TranziŞiile ´n acelaĸi mers se delimiteazŁ cu acurateŞe, ´n acelaĸi timp menŞin©ndu-

se ritmul ĸi cadenŞa constantŁ. Calul rŁm©ne ´n m©nŁ, contactul fiind uĸor, menŞin©nd poziŞia corectŁ, 

pŁstr©nd calmul.  

 Aceleaĸi criterii se aplicŁ ĸi ´n cazul tranziŞiilor de la o miĸcare la alta.  

 

DEMI PARADE / SEMI OPRIRI 

 Fiecare miĸcare sau tranziŞie ar trebui sa fie pregŁtitŁ de semiopriri subtile. Semioprirea  este 

o acŞiune aproape simultanŁ, coordonatŁ a ĸezutei, pulpelor ĸi m©inilor Sportivului, av©nd ca scop 

creĸterea atenŞiei ĸi echilibrului Calului ´naintea efectuŁrii urmŁtoarelor miĸcŁri sau tranziŞii. Prin 

deplasarea greutŁŞii cŁtre trenul posterior al Calului, angajarea acestuia ĸi echilibrul crupei se 

´mbunŁtŁŞesc ´n favoarea supleŞei trenului anterior ĸi al echilibrului general al Calului.   

 

SCHIMBŀRILE DE MĄNŀ 

1. Ċn SchimbŁrile de M©nŁ, Calul ´ĸi modificŁ plierea (´ndoirea corpului de la coadŁ p©nŁ la 

ceafŁ) ´n funcŞie de traiectoria ĸi unghiul pe care ´l urmeazŁ ´n direcŞia propusŁ, pŁstr©nd 

supleŞea, urm©nd cu atenŞie indicaŞiile Sportivului, fŁrŁ a opune rezistenŞŁ sau a schimba 

mersul, ritmul ĸi viteza cu care se deplaseazŁ.  

2. SchimbŁrile de M©nŁ se pot face ´n urmŁtoarele moduri: 

a. ´ntoarcere ´n unghi drept, fiind inclusŁ trecerea prin colŞurile manejului (un sfert de 
voltŁ de aproximativ 6 metrii) 

b. diagonale scurte sau lungi 

c. semivolte ĸi semicercuri cu schimbare de m©nŁ. 

d. Semipiruete  

e. Bucle de serpentinŁ 

f. Contra-schimbŁri de m©nŁ (´n zig-zag ï o miĸcare ce are ´n componenŞŁ douŁ primiri 

cu schimbare de direcŞie). Calul trebuie sŁ se deplaseze cŁtre ´nainte, pentru un 

moment, ´nainte de a schimba direcŞia.  
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FIGURILE din arena de dresaj 

 

1. Volta 
Volta este un cerc de 6, 8 sau 10 metrii ´n diametru. DacŁ 

este mai mare de 10 metrii se numeĸte cerc.  

 

Volta Ÿ 

 

 

 

 

 

 

2. Serpentina 
Serpentina cu mai multe bucle ating©nd latura lungŁ a manejului constŁ ´n semicercuri legate 

de o linie dreaptŁ. C©nd traverseazŁ linia de mijloc Calul ar trebui sŁ fie paralel cu latura scurtŁ 

a manejului (a). Ċn funcŞie de dimensiunea semicercurilor conexiunea ´n linie dreaptŁ variazŁ 

´n lungime. Serpentinele cu o buclŁ, situate ´n lungul laturii mari a manejului,  sunt executate 

la 5 sau 10 metrii distanŞŁ de latura (b). Serpentinele situate l©ngŁ linia de mijloc se executŁ 

între liniile de sfert (c).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ExerciŞiul Ăcifrei 8ò 
ExerciŞiul constŁ ´n alŁturarea a doua 

volte sau cercuri de dimensiuni egale, aĸa 

cum sunt descrise în progresie, unite la 

mijlocul cifrei 8. Sportivul trebuie sŁ 

menŞinŁ calul drept pentru c©teva 

secunde ´nainte de a schimba direcŞia.  

   
    ExerciἪiu cifrei 8  
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CEDAREA LA GAMBŀ 

1. Scopul CedŁrii la GambŁ : a demonstra supleŞea ĸi rapiditatea cu 
care rŁspunde Calul la poziŞionarea ajutoarelor pentru deplasarea 

lateralŁ.  

2. Cedarea la GambŁ se executŁ, ´n competiŞiile FEI, ´n Trap de 
Lucru. Calul este aproape drept, excepŞie fŁc©nd o uĸoarŁ pliere a 

cefei ´n partea opusŁ a direcŞiei de deplasare, ´n aĸa fel ´nc©t 

Sportivul vede o parte a spr©ncenei ĸi nŁrii calului cŁtre interior. 

Ambele picioare situate pe interior tranverseazŁ ´n faŞa 

picioarelor situate în exterior.  

Cedarea la gambŁ trebuie introdusŁ ´n antrenamentul calului 

´nainte ca acesta sŁ fie pregŁtit de exerciŞiile pentru ´ngrŁmŁdire. 

Mai t©rziu, prin adŁugarea miĸcŁrii mult avansate a UmŁrului 

ĊnŁuntru, reprezintŁ una din cele mai 

bune modalitŁŞi de a obŞine un Cal suplu, relaxat, pentru a beneficia 

de lejeritate, elasticitate ĸi regularitate a mersurilor ĸi armonie, 

uĸurinŞŁ cu care se executŁ miĸcŁrile.  

Cedarea la gambŁ se poate face pe ĂdiagonalŁò, caz ´n care Calul 

trebuie sŁ fie c©t mai paralel cu latura lungŁ a arenei, deĸi trenul 

anterior trebuie sŁ se deplaseze puŞin ´naintea trenului posterior. De 

asemenea se poate executa ĸi de-a lungul mantinelei (a laturii), caz 

´n care Calul ar trebui sŁ se poziŞioneze  la un unghi de 35 de grade 

faŞŁ de aceasta, ´n direcŞia de deplasare.  

 

 

MIķCŀRILE CU DEPLASARE LATERALŀ (LUCRUL PE DOUŀ URME) 

1. Scopul miĸcŁrilor cu deplasare lateralŁ ï cu excepŞia CedŁrii la gambŁ ï este ca partenerul de 

antrenament, Calul, sŁ angajeze mai mult trenul posterior, drept urmare sŁ ´mbunŁtŁŞeascŁ 

´ngrŁmŁdirea.  

2. Ċn toate miĸcŁrile laterale ï UmŁr ´nŁuntru, CrupŁ ´nŁuntru, CrupŁ ´nafarŁ, Primire, Calul este 

pliat ĸi se deplaseazŁ pe linii diferite, lucru pe douŁ urme.  

3. Pliul sau flexia nu trebuie sŁ fie niciodatŁ exagerate pentru a nu modifica ritmul, echilibrul ĸi 
fluenŞa miĸcŁrii.  

4. Ċn miĸcŁrile pe douŁ urme, mersurile pŁstreazŁ lejeritatea ĸi 
regularitatea, impulsia constantŁ, dar ĸi supleŞea, cadenŞa ĸi echilibrul. 

Impulsia se pierde adeseori ´n preocuparea Sportivului de a menŞine 

plierea Calului ĸi deplasarea lateralŁ.  

5. UmŁr ĊnŁutru. UmŁrul ´nauntru se executŁ ´n Trap ĊngrŁmŁdit. Calul 

este pliat uniform ´n jurul pulpei interioare a Sportivului menŞin©nd 

cadenŞa ĸi angajarea trenului posterior ĸi un unghi constant de 

aproximativ 30 de grade. Piciorul anterior interior al Calului 

traverseazŁ prin faŞa piciorului anterior exterior; posteriorul interior se 

deplaseazŁ ´nainte sub corpul Calului urm©nd linia anteriorului din 

exterior, cobor©nd ĸoldul din interior. Calul este pliat ´n direcŞia opusŁ 

deplasŁrii.  
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6. CrupŁ ĊnŁuntru. Crupa ´nŁuntru se executŁ ´n Trap ĊngrŁmŁdit sau 

Galop ĊngrŁmŁdit. Calul este pliat în jurul pulpei interioare a 

Sportivului, un unghi mai mare de pliere dec©t la UmŁr ĊnŁuntru. Se 

executŁ la un unghi constant de 35 de grade (privind Calul din faŞŁ sau 

din spate sunt observate 4 urme). Trenul anterior rŁm©ne pe laturŁ 

(l©ngŁ delimitarea externŁ a arenei), iar crupa se deplaseazŁ ´n interior. 

Picioarele Calului aflate ´n exterior, at©t anterior c©t ĸi posterior, se 

deplaseazŁ ĸi traverseazŁ ´n faŞa picioarelor din interior, atât anterior cât 

ĸi posterior. Calul este pliat ´n direcŞia ´n care se deplaseazŁ.  

Pentru a executa Crupa ĊnŁuntru, crupa trebuie sŁ pŁrŁseascŁ latura, ori 

din colŞ sau cerc sŁ nu fie adusŁ ´napoi pe laturŁ. Spre sf©rĸitul miĸcŁrii, 

crupa este adusŁ ´napoi pe laturŁ (fŁrŁ pliere inversŁ a cefei sau g©tului), 

într-un mod similar închiderii unui cerc.  

Scopul Crupei ĊnŁuntru : aratŁ un trap ´ngrŁmŁdit fluent, pe linie dreaptŁ 

ĸi cu pliere corectŁ. Picioarele anterioare ĸi posterioare traverseazŁ, se 

menŞine cadenŞa ĸi echilibrul.  

 

7. CrupŁ ´nafarŁ. Crupa ĊnafarŁ reprezintŁ miĸcarea ´n oglindŁ faŞŁ de 

Crupa ĊnŁuntru. Crupa rŁm©ne pe laturŁ, ´n timp ce trenul anterior se 

deplaseazŁ ´n interiorul arenei. Pentru a ´ncheia miĸcarea trenul anterior 

se aliniazŁ cu crupa pe laturŁ. Se aplicŁ aceleaĸi principii ĸi condiŞii ca 

´n cazul Crupei ĊnŁuntru.  

Calul este pliat în jurul pulpei din interior a Sportivului, Picioarele din 

exterior ale Calului se deplaseazŁ ĸi tranverseazŁ prin faŞa picioarelor 

din interior.Calul este pliat ´n direcŞia ´n care se deplaseazŁ.  

Scopul Crupei ĊnafarŁ : aratŁ un trap ´ngrŁmŁdit fluent, pe linie dreaptŁ 

ĸi cu pliere corectŁ. Picioarele anterioare ĸi posterioare traverseazŁ, se 

menŞine cadenŞa ĸi echilibrul.  

 

8. Primire.  Primirea este o variantŁ a Crupei ĊnŁuntru, dar executatŁ nu de-a lungul laturii, ci 

pe diagonalŁ. Poate fi executatŁ ´n Trap ĊngrŁmŁdit (´n Passage ´n timpul Freestyle) sau ´n 

Galop ĊngrŁmŁdit. Calul trebuie sŁ fie pliat ´n jurul pulpei din interior a Sportivului, ´n direcŞia 

de deplasare. Calul trebuie sŁ menŞinŁ aceeaĸi cadenŞŁ ĸi echilibru pe tot parcursul miĸcŁrii. 

Pentru a creĸte lejeritatea ĸi mobilitatea umerilor este foarte important sŁ se pŁstreze impulsia, 

mai ales angajarea piciorului posterior din interior. Corpul Calului este aproape paralel cu 

latura lungŁ a arenei, trenul anterior fiind puŞin ´naintea trenului 

posterior.  

Ċn trap, picioarele aflate ´n exterior se deplaseazŁ ĸi traverseazŁ prin 

faŞa picioarelor aflate ´n interior. Ċn galop, miĸcarea se executŁ ´n serii 

de fulee cŁtre ´nainte / cŁtre lateral.  

Scopul Primirii ´n trap : a arŁta o miĸcare fluentŁ la Trap ĊngrŁmŁdit pe 

diagonalŁ cu un grad de pliere mai mare dec©t a UmŁrului ĊnŁuntru. 

At©t posterioarele c©t ĸi anterioarele traverseazŁ, echilibrul ĸi cadenŞa 

se menŞin. 

Scopul Primirii în galop : pentru a arŁta ĸi dezvolta ´ngrŁmŁdirea ĸi 

supleŞea galopului printr-o miĸcare fluentŁ cŁtre ´nainte ĸi cŁtre lateral 

fŁrŁ a pierde ritmul, echilibrul sau decontractarea ĸi acceptarea pliului.  
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PIRUETA, SEMIPIRUETA, SEMIPIRUETŀ DE LUCRU LA PAS (ÎNTOARCEREA ÎN JURUL 

TRENULUI POSTERIOR) 

1. Pirueta (Semipirueta) este o ´ntoarcere de 360Ü (180Ü) executatŁ pe doua urme, cu raza egalŁ 
cu o lungime de cal, trenul anterior se întoarce în jurul celui posterior.  

2. Piruetele (Semipiruetele) se executŁ ´n Pas ĊngrŁmŁdit ĸi Galop ĊngrŁmŁdit, dar se pot executa 

ĸi ´n Piaffe. 

3. La Piruete (Semipiruete) picioarele anterioare ĸi cel posterior din exterior se deplaseazŁ ´n 
jurul posteriorului interior. Acesta din urmŁ descrie un cerc de dimensiuni c©t mai mici. 

4. Oricare ar fi mersul ´n care se executŁ Pirueta (Semipirueta), Calul este pliat ´n sensul direcŞiei 

de ´ntoarcere, pŁstreazŁ contactul (on the bit) suplu, ´ntoarcerea este linŁ menŞin©nd secvenŞa 

ĸi timpii, succesiunea paĸilor acelui mers. Ċn desfŁĸurarea miĸcŁrii ceafa rŁm©ne cel mai ´nalt 

punct al calului.  

5. Ċn timpul executŁrii Piruetei (semipiruetei), Calul trebuie sŁ menŞinŁ activitatea (Pasul fiind 
inclus) ĸi sŁ nu calce ´napoi sau lateral.  

6. Pe toatŁ durata executŁrii Piruetei sau Semipiruetei la galop, Sportivul trebuie sŁ menŞinŁ 

supleŞea Calului ´n timp ce creĸte nivelul de ´ngrŁmŁdire. Trenul posterior al Calului este 

angajat ĸi cobor©t, arŁt©nd o bunŁ flexare a articulaŞiilor. O parte integrantŁ a miĸcŁrii este 

reprezentatŁ de calitatea fuleelor de galop de dinainte ĸi dupŁ PiruetŁ.  

  Scopul Piruetei ĸi Semipiruetei la galop : a demonstra capacitatea Calului de a se ´ntoarce ´n 

jurul posteriorului interior pe o razŁ micŁ, pliat ´n direcŞia ´ntoarcerii, menŞin©nd activitatea ĸi 

claritatea galopului, rectitudinea ĸi echilibrul de dinainte ĸi dupŁ miĸcare ĸi fuleele de galop 

pe toatŁ durata acesteia.  Ċn execuŞia Piruetei sau Semipiruetei la galop, Arbitrii ar trebui sŁ 

fie capabili sŁ recunoascŁ fuleul de galop corect, deĸi diagonala ï posteriorul  interior, 

anteriorul  exterior ï nu ating terenul ´n acelaĸi timp.  

 

Pirueta Ἠi semipirueta la galop 

 

7. Calitatea Piruetei (Semipiruetei) este evaluatŁ 
´n funcŞie de supleŞe, uĸurinŞa execuŞiei, 

regularitate, precizie ĸi fluenŞa galopului ´n 

intrarea ĸi apoi ieĸirea din miĸcare. Piruetele la 

galop se executŁ ´n 6 p©nŁ la 8 fulee, iar 

Semipiruetele ´n 3 p©nŁ la 4 fulee. 

 

 

8. Semipiruetele la Pas (180 de grade) se 

executŁ ´n pas ´ngrŁmŁdit, menŞin©ndu-se aceastŁ 

´ngrŁmŁdire pe tot parcursul miĸcŁrii. C©nd 

miĸcarea se ´ncheie, ieĸirea din SemipiruetŁ se 

face fŁrŁ a traversa posterioarele, cŁtre linia de la 

care s-a plecat.  

 

 Semipirueta la pas 

 

9. Semipirueta de lucru la pas (Intoarcerea în jurul trenului posterior). Pentru caii tineri, care nu 

sunt ´ncŁ la nivelul de antrenament ce presupune ĊngrŁmŁdire, Semipirueta de lucru este un 

exerciŞiu ce ´i pregŁteĸte pentru aceasta. Semipirueta de lucru se executŁ din Pas Mijlociu, 

folosind semi-opririle (demi-parade) se scurteazŁ paĸii pentru a creĸte  abilitatea de a ´ndoi 

articulaŞia posterioarelor. Calul nu se opreĸte ´nainte sau dupŁ ´ntoarcere (semipirueta de 

lucru). Semipirueta de lucru (´ntoarcerea ´n jurul trenului posterior) se poate executa pe o razŁ 

mai mare (aproximativ İ m) dec©t Semipirueta la pas, dar trebuie sŁ ´ndeplineascŁ aceleaĸi 

cerinŞe conform Piramidei Antrenamentului ´n privinŞa ritmului, contactului, activitŁŞii ĸi 

rectitudinii.   
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10. Semipirueta de lucru la pas (Ċntoarcerea ´n jurul trenului posterior) executatŁ din Oprire ´n 
Oprire (180Ü). Pentru a menŞine tendinŞa calului de a merge ´nainte sunt permiĸi unul sau doi 

paĸi ´nainte la ´nceputul ´ntoarcerii. Aceleasi criterii se aplicŁ ĸi pentru semipirueta de lucru 

la pas (punctul 9).  

 

IMPULSIA / SUPUNEREA 

1. Impulsia este termenul folosit pentru a descrie transmiterea unei energii de propulsie, activŁ, 

dar controlatŁ, de la trenul posterior ĸi transformatŁ ´n miĸcare atleticŁ a Calului. Ca formŁ 

superioarŁ de expresie Impulsia este demonstratŁ prin suspensia ĸi elasticitatea spatelui 

Calului, ghidat de o m©nŁ suplŁ ĸi uĸoarŁ a Sportivului ĸi un contact fin.  

1.1. Viteza, ´n sine, are puŞine lucruri ´n comun cu Impulsia; rezultatul este, de cele mai multe 
ori, o pierdere a calitŁŞii mersurilor. Cea mai clarŁ caracteristicŁ o reprezintŁ o mai 

pronunŞatŁ articulare a posterioarelor, ´ntr-o continuŁ acŞiune, mai degrabŁ dec©t 

sacadatŁ. JareŞii, pe mŁsurŁ ce posterioarele pŁrŁsesc pŁm©ntul, ar trebui sŁ se deplaseze 

cŁtre ´nainte, nu sŁ fie ridicaŞi, ĸi cu siguranŞŁ nu cŁtre ´napoi. O primŁ componentŁ a 

Impulsiei este perioada de suspensie (timpul ´n care picioarele calului sunt ´n aer) faŞŁ de 

cea ´n care picioarele sunt plasate pe pŁm©nt. Impulsia este ,de altfel, caracteristicŁ acelor 

mersuri ce au ´n componenŞŁ momentul de suspensie.   

1.2. Impulsia reprezintŁ o precondiŞie pentru dezvoltarea unei ´ngrŁmŁdiri de calitate at©t ´n 
trap, c©t ĸi ´n galop. DacŁ nu existŁ Impulsie, atunci nu existŁ ĊngrŁmadire.  

2. Supunerea nu reprezintŁ subordonare, ci o ascultare demonstratŁ prin atenŞie constantŁ, 

disponibilitate ĸi ´ncredere a Calului, deasemenea armonie, supleŞe ĸi uĸurinŞŁ ´n executarea 

diferitelor miĸcŁri.  

Nivelul supunerii este dat ĸi de modalitatea ´n care Calul acceptŁ contactul, fierul, prin 

relaxarea cefei. RezistenŞa ĸi evadarea la acŞiunea m©inii Sportivului, fiind Ădeasupra fieruluiò 

sau Ă´napoia fieruluiò aratŁ lipsa supunerii. Conexiunea, contactul cu gura Calului trebuie sŁ 

fie, ´n primul r©nd, prin fierul normal (al zŁbŁluŞei).   

2.1. Scoaterea limbii, menŞinerea acesteia deasupra fierului, scr©ĸnirea din dinŞi sau coada 

miĸcatŁ ´n mod excesiv, sunt, de cele mai multe ori, semne ale nervozitŁŞii, tensiunii sau 

rezistenŞei Calului ĸi trebuie luate ´n considerare ´n evaluarea ĸi desemnarea notelor de 

cŁtre arbitrii pentru fiecare miĸcare ´n parte, c©t ĸi la secŞiunea  notelor de ansamblu ï 

Supunere.  

2.2. Ideea principalŁ c©nd ne g©ndim la Supunere trebuie sŁ fie legatŁ de disponibilitatea 
Calului, care ´nŞelege ce i se cere, are ´ncredere ´n Sportiv ĸi reacŞioneazŁ la aplicarea 

ajutoarelor fŁrŁ tensiune sau fricŁ. 

2.3. Rectitudinea Calului, suspensia ĸi echilibrul permit acestuia sŁ se poziŞioneze ´naintea 
ajutoarelor Sportivului, sŁ se deplaseze ´n m©na acestuia prin intermediul unui contact 

suplu. Aceasta sunt aspectele care genereazŁ imaginea armoniei ĸi uĸurinŞei cu care se 

executŁ diferitele miĸcŁri.  

Ċndeplinirea cerinŞelor ĸi executarea miĸcŁrilor unei progresii de dresaj reprezintŁ 

ingredientul principal al supunerii. 

 

ĊNGRŀMŀDIREA 

Scopul ĊngrŁmŁdirii  este :  

a) Pentru a continua procesul de dezvoltare ĸi ´mbunŁtŁŞire a echilibrului ĸi armoniei elementelor 

structurale ale Calului, care sunt, mai mult sau mai puŞin, modificate de adŁugarea greutŁŞii 

Sportivului.  

b) Pentru  a dezvolta  ĸi creĸte abilitatea Calului de a cobor´ ĸi angaja trenul posterior, în 

beneficiul mobilitŁŞii ĸi supleŞei trenului anterior.  

c) Ca un plus ´n obŞinerea autosusŞinerii Calului ´n demersul de a deveni mult mai uĸor de cŁlŁrit.  

 ĊngrŁmŁdirea se dezvoltŁ prin folosirea semi-opririlor ĸi a miĸcŁrilor cu deplasare lateralŁ : 

umŁr ´nŁuntru, crupŁ ´nŁuntru, crupŁ ´nafarŁ ĸi primire.  
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 ĊngrŁmŁdirea creĸte calitativ ĸi se obŞine prin folosirea ĸezutei ĸi a pulpelor, a m©inii ce Şine 

pentru a angaja posterioarele Calului. JareŞii (articulaŞiile)  se ´ndoaie ĸi devin suple pentru a permite 

posterioarelor sŁ avanseze sub corpul Calului.  

   Av©nd ´n vedere cele spune posterioarele nu ar trebui sŁ fie angajate excesiv, nici sŁ ´nainteze 

exagerat sub corpul Calului, ´nchiz©nd baza susŞinerii greutŁŞii, ´n aĸa fel ´nc©t miĸcarea este 

restricŞionatŁ. Ċntr-o astfel de situaŞie linia spatelui va fi alungitŁ ĸi ridicatŁ prea mult ´n relaŞie cu 

baza de suport a greutŁŞii Calului delimitatŁ de picioare, stabilitatea va fi periclitatŁ, iar Calul va avea 

dificultŁŞi ´n gŁsirea unui echilibru armonios ĸi corect.  

 Pe de altŁ parte, un Cal cu un trunchi lung ĸi o mai mare bazŁ de susŞinere, care nu este capabil 

sau disponibil sŁ angajeze suficient ĸi sŁ avanseze posterioarele sub propriul corp, nu va putea ajunge 

la un nivel de ´ngrŁmŁdire acceptabil, cel de 

autosusŞinere ĸi o impulsie energicŁ ce rezultŁ din 

folosirea activŁ a  posterioarelor. 

 PoziŞia ancolurii, a capului Calului ´n timpul 

ĊngrŁmŁdirii este dependentŁ de nivelul de 

antrenament al acestuia ĸi de conformaŞie.   Se 

distinge prin arcuirea g©tului de la greabŁn p©nŁ la 

ceafŁ (cea mai ´naltŁ parte a calului), lipsa tensiunii, 

cu botul puŞin ´naintea verticalei. Ċn momentul ´n care 

Sportivul aplicŁ ajutoarele pentru a obŞine un 

moment de angajare (´ngrŁmŁdire), capul Calului 

poate ajunge, mai mult sau mai puŞin, ´n poziŞie 

verticalŁ.  Arcuirea g©tului este legatŁ, ´n mod direct, 

de nivelul de ´ngrŁmŁdire.  

 

 

 

POZIŝIA ķI AJUTOARELE FOLOSITE DE SPORTIV 

1. Toate miĸcŁrile trebuie executate prin folosirea c©t mai discretŁ a ajutoarelor, fŁrŁ efort din 
partea Sportivului. Sportivul ar trebui sŁ aibŁ un echilibru bun, sŁ fie mobil, sŁ fie poziŞionat 

´n centrul ĸeii, adapt©ndu-se (prelu©nd) la miĸcarea Calului  prin intermediul articulaŞiei 

ĸoldului ĸi a musculaturii, coapse suple, pulpe stabile ĸi cŁlc©ie cobor©te. Partea cea mai de 

jos a corpului Sportivului ar trebui sŁ o reprezinte cŁlc©iele. Trunchiul este drept ĸi suplu. 

Contactul (legŁtura m©inii Sportivului cu gura calului) este independent faŞŁ de ĸezuta 

Sportivului. Mâinile sunt grupate, stabile, cu degetul mare fiind cel mai înalt punct, descriind 

o linie dreaptŁ de la cot, prin m©nŁ p©nŁ la gura Calului. Coatele sunt poziŞionate aproape de 

trunchi. Toate aceste caracteristici descrise anterior permit Sportivului sŁ fie ´n acord cu 

miĸcarea Calului, miĸcare nerestricŞionatŁ.  

2. Efectul ajutoarelor Sportivului determinŁ gradul de precizie al miĸcŁrilor dintr-o progresie. 

Impresia generalŁ este de cooperare armonioasŁ ´ntre Cal ĸi Sportiv.  

3. Este obligatorie folosirea ambelor m©ini ´n timpul executŁrii progresiei. PŁrŁsirea arenei de 
concurs ´n pas liber, dupŁ ´ncheierea progresiei,  se poate face ĸi prin Şinerea d©rlogilor cu o 

singurŁ m©nŁ 

4. Folosirea vocii, ca instrument de ajutor ´n timpul progresiei, este o greĸealŁ severŁ ĸi atrage 

dupŁ sine depunctarea miĸcŁrii respective.   
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DISPOZIŝII FINALE DRESAJ 

 

1. Pentru a participa ´n probele de dresaj, sportivii au nevoie de o licenŞŁ corespunzŁtoare eliberatŁ 
de FER. 

2. Accesul pe nivele se va face ´n funcŞie de membrul inferior al cuplului. De ex.: un cŁlŁreŞ de 
nivel Sf. Gheorghe poate ´ncŁleca ´n probe de Mediu un cal aflat la acest nivel, aĸa cum un cal de 

Int.1 poate fi ´ncŁlecat la AvansaŞi de un cŁlŁreŞ de acest nivel.  

3. Un cuplu poate lua startul in 2 probe de nivel alaturat ( ex. Elementar si Mediu). Un cal poate fi 

promovat la un nivel superior in maxim 3 concursuri ( dar nu Cupe sau Finale), la care va trebui 

sŁ atingŁ un procentaj de minimum 63%, dupa care  este obligat sa treaca la categoria urmatoare 

(ex. un cal care avea nivelul Elementar-Mediu si a participat in 3 concursuri la nivelul Avansati 

va fi promovat la nivelul Mediu ï Avansati fŁrŁ a mai putea participa la nivelul Elementar). 

DacŁ va participa la 3 concursuri, dar nu va întruni procentajul minim de 63%, calul nu va fi 

promovat la un nivel superior.  

3.1. În cazul in care un cal nu a mai luat startul în ultimii doi ani la nivelul atins anterior, el este 

retrogradat la cerere. 

3.2. Pentru criteriul Preliminar sunt desemnate  douŁ progresii ( Preliminar I si Preliminar II ). 

Pentru calificare ´n finalŁ se poate aborda oricare dintre cele douŁ progresii ale criteriului. . 

Clasarea se face prin cumulul procentajelor celor douŁ progresii ale criteriului . Cel mai 

mare procentaj cumulat desemneazŁ c©ĸtigŁtorul.  

3.3. Nivelului AvansaŞi ´i corespund douŁ criterii diferite (cu clasare diferitŁ): AvansaŞi ĸi 
AvansaŞi 2. (AtenŞie! Procentajele acestor progresii nu se cumuleazŁ. 

4. Un cal poate participa în maximum 2 probe pe zi, ´n afarŁ de Freestyle.  

5. FuncἪie de criteriul v©rstŁ, iatŁ urmŁtoarele condiŞii de participare:  

5.1. ́ ncepind cu testul Sf. Gheorghe, v©rsta minimŁ a cailor este de 7 ani; 

5.2. pentru Grand Prix, v©rsta minimŁ a cailor este de 8 ani; 

5.3. sunt admiĸi cai cu orice origine, av©nd ´nŁlŞimea minimŁ de 149 cm (inclusiv potcoavele). 

Exceptie probele de Copii ĸi Amatori. 

5.4. Clasificare ï Cand % a doi sau mai multi sportivi este similar, pentru primele 3 locuri, 

punctajul cel mai mare a notelor de ansamblu va fi folosit ca instrument de plasare mai 

bunŁ. DacŁ ĸi ´n acest caz procentajul este similar atunci vor fi clasificaŞi toŞi la egalitate.  

6. Într-o probŁ, un concurent poate ´ncŁleca maximum 3 cai, sub rezerva numŁrului de starturi 

(dacŁ sunt prea puŞine, pentru a asigura intervalul de 1 orŁ ´ntre caii aceluiaĸi cŁlŁreŞ, al treilea 

cal va fi refuzat).  

6.1. In cadrul concursurilor Cupa Federatiei si Cupa Romaniei un calaret poate participa cu 

maxim 3 cai in probele de cupa clasandu-se cu fiecare dintre ei . 

7. Startul în finala campionatului este condiŞionat de urmŁtoarele :  

7.1. cŁlŁreŞul sŁ se fi clasat ´n minimum 2 concursuri la categoria respectivŁ, sau superioarŁ 
(inclusiv la concursuri internaŞionale);  

7.2. calul sŁ se fi clasat ´n minimum 2 concursuri la categoria respectivŁ, sau superioarŁ(inclusiv 

la concursuri internaŞionale). 

8. Clasamentul pe cuplu de probe se va face prin cumularea procentelor. La probele pe echipe, 

progresia superioara va fi bonificatŁ cu 1.5. 

9. Ċn caz de egalitate, va fi declarat c©ĸtigŁtor:  

9.1. cel mai bine clasat în progresia de dificultate superioarŁ;  

9.2. ́ n funcŞie de notele colective pe progresie ;  

9.3. ́ n funcŞie de notele artistice ´n probele de Free Style.  
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10. Fiecare club are dreptul sŁ participe cu o singura echipŁ. Un cal poate concura la copii sau la 

juniori cu un copil sau junior, iar la probele de seniori poate concura cu un senior. În cadrul unei 

cupe, un cal nu poate concura cu cŁlŁreŞi diferiŞi ĸi sŁ nu depŁĸeascŁ 2 probe pe zi fŁrŁ Free 

Style. 

11. ŝinuta + harnaĸament:  

11.1. Juniorii, amatorii ĸi seniorii p©nŁ la nivelul Sf Gheorghe au dreptul sŁ intre ´n 

concurs fŁrŁ frac ĸi joben, cu Şinuta de obstacole ĸi mŁnuĸi albe sau negre la uniformŁ, 

cravatŁ sau eĸarfŁ este obligatorie, tocŁ sau cascŁ de protecŞie este obligatorie. La copii ĸi 

ponei, pintenii sunt opŞionali, la celelalte probe sunt obligatorii ĸi trebuie sŁ fie metalici. In 

cadrul concursurilor oficiale, cravaĸa nu este permisŁ in probele de copii, juniori, tineret, 

Sf.Ghe ĸi Int.I, dar este optionala in cadrul concursurilor neoficiale . La celelalte probe este 

opŞionalŁ, dar folosirea repetata a acesteia poate atrage eliminarea. Ghetele ĸi chapsii sunt 

permise.  

11.2. Harnaĸament: fr©u (´n funcŞie de nivelul progresiei) ĸi valtrap.  

11.3. In situatia in care un concurent intra in terenul de concurs cu bandaje, galosi, 

jambieri, cositori, fŁrŁ manuἨi sau cu cravaἨa ( in probele in care folosirea ei este interzisa) 

va fi penalizat cu 2 puncte per arbitru si, dupŁ remedierea situaἪiei, va putea continua 

progresia.  

11.4. La incalzire folosirea darlogilor de incordare nu este permisa; nu este permis ca alt 

calaret in afŁrŁ de cel ce urmeaza sa concureze sa incalece calul respectiv. 

11.5. Sunt considerate erori ĸi se penalizeazŁ cu 2 puncte, ´n mod non cumulativ ĸi fŁrŁ a 

conduce la eliminare (inclusiv în progresiile de Freestyle), urmatoarele :  

Á intrarea ´n spaŞiul din jurul terenului de concurs cu cravaĸa (atunci c©nd aceasta nu este 
permisŁ), elemente de protecŞie pentru picioarele cailor (jambieri, cositori, bandaje, 

galoĸi, e.t.c.) sau cu echipament necorespunzŁtor (lipsa m©nuĸilor, e.t.c). DacŁ progresia 

a ´nceput ´nainte ca aceastŁ eroare sŁ fie reperatŁ, Arbitrul din litera C opreĸte sportivul 

ĸi permite intrarea unui asistent, ´n terenul de concurs, pentru a elimina 

obiectele/obiectul nepermis. Se continuŁ apoi progresia, de la ´nceput (dar din interiorul 

terenului de concurs) sau de la momentul în care Sportivul a fost oprit. Notele ce au fost 

acordate ´naintea ´ntreruperii progresie rŁm©n neschimbate.  

Á Intrarea ´n spaŞiul de concurs ´naintea ca arbitrul sŁ sune din clopoŞel (startul pentru a 

intra ´n arenŁ) 

Á DepŁĸirea celor 45 de secunde permise dupŁ sunetul clopoŞelului, dar p©nŁ ´n limita de 
90 de secunde.  

Á Pentru progresiile de Freestyle depŁĸirea a 20 de secunde dupŁ ´nceperea fundalului 
sonor (muzica). 

Á Neîncadrarea în limitele timpului acordat (at©t depŁĸire c©t ĸi un timp mai scurt) pentru 

progresiile de Freestyle va avea ca rezultat deducerea a  0.5% din totalul punctajului 

obŞinut la partea artisticŁ. 

12. UrmŁtoarele situaἪii vor fi penalizate cu eliminare :  

Á Calul este ĸchiop 

Á Opunerea (rezistenŞa). Orice opunere din partea Calului ce ´mpiedicŁ desfŁĸurarea 

progresiei, care depŁĸeĸte 20 de secunde, atrage eliminarea. Cu toate acestea, opunerea 

care pune ´n pericol Sportivul, Calul, Arbitrii sau publicul va fi penalizatŁ cu eliminare 

chiar ĸi mai devreme de 20 de secunde, ca mŁsurŁ de siguranŞŁ. AceastŁ mŁsurŁ se 

aplicŁ ĸi pentru opunerile apŁrute ´nainte de intrarea ´n terenul de concurs sau chiar la 

pŁrŁsirea acestuia.  

Á CŁzŁtura (de pe cal sau ´mpreunŁ cu calul) 

Á PŁrŁsirea terenului de concurs ´nainte de terminarea progresiei. PŁrŁsirea terenului de 

concurs cu toate cele 4 picioare ale calului va elimina cuplu Cal-Sportiv.  
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Á Ajutor de complezenŞŁ. Orice ajutor din afarŁ (voce, semne, e.t.c.) ´n favoarea Calului 
sau cŁlŁreŞului, este considerat ilegal ĸi asistenŞŁ nepermisŁ. Un sportiv sau cal ce 

primeĸte asistenŞŁ externŁ va fi eliminat.  

Á Sângerare 

Alte motive:  

Á Cuplu Cal ï Sportiv nu este pregŁtit pentru nivelul la care participŁ 

Á EvoluŞia aduce prejudicii bunŁstŁrii calului ĸi/sau aratŁ  comportament abuziv 

Á DepŁĸirea a 90 de secunde dupŁ sunetul clopoŞelului. Cu excepŞia momentului ´n care 
motivul, pentru care timpul acordat a fost depŁĸit, este comunicat arbitrilor (astfel de 

excepŞii fiind de exemplu pirderea unei potcoave).  

Á Caii care participa in competitii oficiale nu au permisiunea sa paraseasca perimetrul 

bazei pe perioada desfasurarii competitiei. Exceptie pot face situatiile in care conditiile 

de cazare oferite de organizator sunt considerate necorespunzatoare; in aceasta situaἪie, 

Presedintele Juriului de Teren si Comisia de Dresaj pot aproba cazarea in alta locatie. 

Á Echipament neadecvat (nu cel menŞionat mai devreme), total nepermis.  

13. Probele se vor arbitra cu minimum 3 arbitri, dintre care 1 pe latura lungŁ (B sau E); ´n cazul 

în care se va arbitra în 5, cel mai mare si cel mai mic punctaj se vor exclude din calcul. Este 

obligatoriu ca fiecare arbitru sa fie ajutat in timpul probelor de un secretar. 

14. Pot oficia ĸi arbitri strŁini (N, CI, I), ´n baza protocoalelor de colaborare cu federaŞiile 

respective.  

15. Pentru acordarea titlului, în afarŁ de îndeplinirea 51 % (...........)  

16. Se introduce o licenŞŁ anualŁ a cailor, pentru a permite libertatea de miĸcare a acestora ĸi 

dreptul de a fi ´ncŁlecaŞi ´ntr-o competiŞie de cŁlŁreŞi legitimaŞi la cluburi diferite.   

 

17. ARBITRII DE DRESAJ - SANCŝIUNI 

     Conflictul de interese 

Á antrenarea Calului/Sportivului pentru o perioadŁ mai mare de 3 zile ´ntr-o perioadŁ de 

12 luni ´naintea unui eveniment: sau orice antrenament desfŁĸurat cu mai puŞin de 9 luni 

înainte de Jocurile Olimpice, Campionate Mondiale, Europene.  

Á Managerul, selecŞionerul de lot sau persoana care este responsabilŁ cu alegerea ĸi 

alcŁtuirea echipei naŞionale 

Á SŁ fie proprietar sau coproprietar al calului prezentat ´n concurs 

Á Orice relaἪie contractualŁ din partea arbitrului cu Sportivul, Antrenorii, organizatorii. 

Á O relaŞie personalŁ cu unul dintre Sportivii participanŞi la competiŞie. 

Á Arbitraj favorabil  pe criterii de apartenenŞŁ naŞionalŁ 

Á AcŞiuni disciplinare : Scrisoarea de avertizare, Suspendarea temporarŁ, retragerea 

dreptului de a arbitra ĸi extragerea din listele oficiale.  
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OBSTACOLE  TABEL SINTETIC PROBE OBSTACOLE  

Nr. Proba 
Conditii 

participare  
Nr.obst. 

H 

(cm) 

L 

(cm) 

V 

(m/min) 
Art.reg.FEI  ObservaŞii Clasament 

1.0 Camp. copii Ò14 ani 10/12 100 110 350 Art.238.1.2   

1.0 Finala copii 2 

campionat 

Ò 14 ani M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

110 

110 

115 

130 

130 

130 

350 

350 

350 

Art.238.1.1 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Clasare 3 zonale Se cumuleazŁ punctele din cele 3 manĸe. In caz de 

egalitate pentru primul loc, se face un baraj; pentru 

celelalte egalitati timpul din M3 claseaza. 

1.1 Juniori 

debutanŞi 

Ò 18 ani/anul I 10/11 100 110 350 Art.238.1.2  Primii 5 ´n finalŁ au dreptul sŁ participe la finala 

vârstei reale. 

1.2 Camp. 16 ani Ò 16 ani 11/13 110 130 350 Art.238.1.2,   Baraj inclus 245.3 

1.2 Finala 16 ani Ò 16 ani M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

115 

120 

120 

135 

140 

140 

350 

350 

350 

Art.238.1.1 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Clasare 3 zonale Se cumuleazŁ punctele din cele 3 manĸe. In caz de 

egalitate pentru primul loc, se face un baraj; pentru 

celelalte egalitati timpul din M3 claseaza. 

1.3 Camp. 18 ani Ò 18 ani 11/13 120 140 350 Art.238.1.2,   Baraj inclus 245.3 

1.3 Finala 18 ani Ò 18 ani M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

130 

130 

130 

150 

150 

150 

350 

350 

350 

Art.238.1.1 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Clasare 3 zonale Se cumuleazŁ punctele din cele 3 manĸe. In caz de 

egalitate pentru primul loc, se face un baraj; pentru 

celelalte egalitati timpul din M3 claseaza.. 

1.3 Echipe jun. Ò 18 ani/an II 12/15 120 140 350 Art.264. Sportivi calificaἪi ind. Art.264, 1.2, 1.6., 1.7, 3.6., 4.2., 8.39.2.1 

1.4 Campionat 

tineret 

14 ï 21 ani 11/13 130 150 350 Art.238.1.2 

Art.245.3 

  

1.4 Finala tineret 14 ï 21 ani M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

130 

135 

135  

150 

150 

150 

350 

350 

350 

Art.239 &263 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Calificare: 2 probe de 

130 cu max.8 pp si 1 

de 140 cu max.12 pp. 

Se cumuleazŁ punctele din cele 3 manĸe. In caz de 

egalitate pentru primul loc, se face un baraj; pentru 

celelalte egalitati timpul din M3 claseaza.. 

1.5 Camp. Sen. Ó16 ani/an II 12/15 130 150 350 Art.238.2.2   

1.5 Finala seniori Minim 16 ani/ 

an II 

M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

135 

140 

145 

150 

160 

170 

350 

375 

400 

Art.239& 263 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Conditii finala: 2 

probe 130 cu max.8 pp 

si 1 de 140 cu max.12 

p. pen 

Se cumuleazŁ punctele din cele 3 manĸe. In caz de 

egalitate pentru primul loc, se face un baraj; pentru 

celelalte egalitati timpul din M3 claseaza.. 

1.5 Echipe 

seniori 

Minim 14 

ani/an II 

12/15 130 150 350 Art.264.  Art.264, 1.2, 1.6, 1.7, 3.6, 4.2, 8.39.2.1 

1.6 ForŞŁ Minim 16 

ani/an II 

6 150 170 - Art.262.1, 2   

1.7 Campionat 

amazoane  

Minim 12 ani 11/14 120 140 350 Art.238.1.2   

1.7 Finala 

amazoane 

Minim 12 ani 12/15 120 140 350 Art.273.3.3.1 Clasare 3 zonale Art.273.3.3.1, 4.3 

1.8 Campionat 

Amatori II  

Din anul II 10/12 100 110 300 Art.273.3.3.1 Clasare la 3 zonale Art.273.3.3.1 
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TABEL CERINŝE CUPE Ἠi CRITERII 

 

 

 

Nr. CompetiŞie 
CondiŞie de 

participare  
Nr.obstacole H (cm) L (cm) V Proba / art. ObservaŞii Clasament 

2.1.1  Cupe Copii 

 

Ò14 ani 10/12 110 / 

115 cm  

130 350 273.3.1 Prima manἨŁ la cronometru, 

baraj la cronometru. 

273.4.1 

2.1.2  Cupe Juniori Ò 18 ani/an II 12/15 120 140 350 273.3.3.1 Ambele manἨe la  

cronometru. 

273.4.3 Total 2 

manἨe & timp M2. 

2.1.3  Cupe Tineret Ò  21 ani/an II 11/13 130 150 350 273.3.3.1 Ambele manἨe la  

cronometru. 

273. 4.3 Total 2 

manἨe & timp M2. 

2.1.4  Cupe Nivel E Ó 14 ani/an II 12/15 100 120 350 238.1.2  1 cuplu 245.3 

2.1.5  Cupe Nivel D Ó 14 ani/an II 12/15 110 130 350 238.1.2 1 cuplu 245.3 

2.1.6  Cupe Nivel C Ó 16 an/an II 12/15 120 140 350 238.2.2 1 cuplu 245.3 

2.1.7 Cupe Nivel B  Ó 16 ani/an II 12/15 130 150 350 238.2.2 1 cuplu  

2.1.8 Cupa FER Nivel A Ó 16 ani/an II 12/15 140 160 375 238.2.2 1 cuplu 238.2.2 

2.1.9  Cupe Echipe An II  12/15 Maxim 

130 

Maxim 

150 

350 264.1.7 M1 ĸi M2 fŁrŁ cronometru, 

baraj ï 1 cal 

264.9.2.1 

2.1.10  Cupa României Seniori Ó 16 ani/an II 11/13 

12/15 

12/15 

130 

130 

140 - 145 

Maxim 

150 

160 

350 

350 

375 

239 

264.1.7 

238.2.2 

Se transformŁ resultatul din 

239 ´n penalizŁri cf. FEI 

 

AdiἪiune penalizŁri, 

în caz de egalitate P 

3. 

2.2 Marele Premiu Ó 16 ani/an II M1: 12/15 

M2 : 11/14 

130 

140 

140 

150 

350 

375  

Art.261.5.2 238.2.1 

238.2.2 

261.5.2 

2.3 Derby Ó 16 ani/an II 18 110 140 350 277: Table A. Ċntre 1000 ĸi 1300 m 277 

2.3.1 Mini derby Ó 14 ani/an II 16 100 130 350 277: Table A. Ċntre 800 ĸi 1000 m 277 

4.1 Criteriu cai B Maxim Nivel B. 

A ï handicap. 

11/14 130 150 350 273.3.1 Clasare la 3 zonale 273. 4.1 

4.2 Criteriu cai C Maxim Nivel C 11/14 120 140 350 273.3.1 Clasare la 3 zonale 273.4.1 

4.3 Criteriu cai D Maxim Nivel D 11/14 110 130 325 273.3.1 Clasare la 3 zonale 273.4.1 

4.4 Criteriu cai  E Maxim Nivel E 10/11 100 120 300 273.3.2 Clasare la 3 zonale 273.4.2 

5.1 FinalŁ Amatori I 

Criteriul 

An I  10 80 90 300 Art.238.1.1 

 

Clasare la 3 zonale 273.3.3.3.1 

5.2 FinalŁ copii 1 criteriu Ò 14 ani M1:12/15 

M2:11/14 

M3:10/13 

90 

95 

100 

110 

115 

120 

325 

325 

325  

Art.238.1.1 

Art.238.1.1 

Art.238.2.1 

Clasare 3 zonale Idem campionat 

copii 2 

Vezi 1.0. 
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CAMPIONAT ECHIPE 

¶ cŁlŁreŞii trebuie sŁ aparŞinŁ aceleiaĸi grupŁri sportive; 

¶ echipa este formatŁ din 3 cŁlŁreŞi (se iau ´n calcul cele mai bune 2 rezultate);  

¶ un cŁlŁreŞ participŁ ´ntr-o singurŁ echipŁ (1 cŁlŁreŞ / 1 cal);  

¶ un club poate alinia doar o echipŁ;  

¶ accesul cailor ´n probŁ este liber, indiferent de clasificarea pe Nivele (cu excepŞia celor de 

nivel F); 

¶ pentru a face parte din echipŁ, sportivii ĸi caii trebuie sŁ se fi clasat anterior, cel puŞin ´ntr-un 

zonal individual, pe nivel C;  

¶ proba pe echipe (Juniori ĸi / sau Seniori) se desfŁĸoarŁ at©t la etapa finalŁ, c©t ĸi la Cupe. 

 

CUPE - CLASAMENT ECHIPE 

1. Punctajele atribuite în probe sunt cele conform Cupei Mondiale; nu se va Şine cont de numŁrul 

de starturi.  

2. Antrenorii nominalizeazŁ la ĸedinŞa tehnicŁ cuplurile la SENIORI care vor puncta la 

clasamentul individual (acestea vor lua startul primele). La JUNIORI se acceptŁ ´nscrierea a 

maximum 3 cai/cŁlŁreἪ, urm©nd sŁ se boniteze sportivul cu rezultatul cel mai bun 

3. Cupa Rom©niei ĸi Cupa FER Obstacole se acordŁ astfel:  

¶ Copii  

¶ Juniori  

¶ Tineret 

¶ Seniori  

¶ EchipŁ (120cm pentru Cupa FER ĸi 130cm pentru Cupa României) 

Pentru seniori individual FER se iau ´n calcul urmŁtoarele bonusuri, dupŁ cum urmeazŁ: 

E x 1 D x 1 C x 1 B x 1.5 A x 2 

Pentru Cupa României, nivelul de acumulare a punctelor ´n clasamentul sintetic porneἨte de la proba 

de nivel D inclusiv. 

 

CAMPIONAT PE VÂRSTE 

 

 Dimensiuni (cm)   

Categoria Zone Finala CombinaŞii Articole  

4 ani 100/110 105/110 1 dublŁ 273.2.1.3.1 & 4.1 

5 ani 105/120 110/130 1 dublŁ 273.2.1.3.1 & 4.1 

6 ani 115/130 120/140 2 duble 273.2.1.3.1 & 4.1 

7 ani 120/135 130/150 1 dublŁ + 1 triplŁ 273.2.1.3.1 & 4.1 

 

Grand Prix-ul se desfŁἨoarŁ pe 4 etape ĸi o finala. Prima etapŁ se va desfŁĸura pe dimensiunile 1,35-

1,40 m ´nŁlŞime, 1,45 m lŁrgime; etapa a 2-a: 1,40-1,45 m ´nŁlŞime, 1,50 m lŁrgime; etapa a 3-a: 1,40-

1,45 m ́ nŁlŞime, 1,50 m lŁrgime; etapa a 4-a:1,45 m ´nŁlŞime, 1,50 m lŁrgime; finala:1,45 m ´nŁlŞime, 

1,60 m lŁrgime. C©ĸtigŁtorul fiecŁrei etape ĸi al finalei se va desemna în urma unui baraj la 

cronometru. Pentru a accede în finalŁ un cŁlŁreŞ trebuie sŁ participe la un minim de competiŞii de 

nivel corespondent: 

¶ Fie trei etape (se asimileazŁ Ἠi o clasare internaἪionalŁ); 

¶ Fie douŁ clasŁri internaŞionale la nivelul Ἠi condiἪiile stipulate mai sus. 

Rezultatul etapei finale nu este influenŞat de rezultatele din etapele calificative. 

Grand Prix-ul se desfŁĸoarŁ pe un parcurs clasic cu baraj la cronometru. 
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DISPOZIŝII FINALE OBSTACOLE  

 

1. Se introduce o licenŞŁ anualŁ a cailor, pentru a permite libertatea de miĸcare a acestora ĸi dreptul 

da a fi ´ncŁlecaŞi ´ntr-o competiŞie de cŁlŁreŞi legitimaŞi la cluburi diferite.  

2. Ċn clasamentele finale prin adiŞiune (Finale de Seniori, 16 ani, MP Bucureĸti) se acordŁ 

urmatoarele bonusuri, ´n funcŞie de locurile ocupate în probe:  

 

NumŁr de starturi2 

Loc 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 

1 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 

2 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 1 

3 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 1  

4 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1   

5 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1    

6 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1     

7 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1      

8 9 8 7 6 5 4 3 2 1       

9 8 7 6 5 4 3 2 1        

10 7 6 5 4 3 2 1         

11 6 5 4 3 2 1          

12 5 4 3 2 1           

13 4 3 2 1            

14 3 2 1             

15 2 1              

16 1               

 

3. Pentru a participa în probe, cŁlŁreŞii trebuie sŁ dispunŁ de o licenŞŁ corespunzŁtoare nivelului 

acestora .  

4. Accesul pe nivele se va face ´n funcŞie de membrul inferior al cuplului. De ex.: un cŁlŁreŞ de nivel 

B poate ´ncŁleca ´n probe de D un cal aflat la acest nivel, aĸa cum un cal de A poate fi ´ncŁlecat la 

E de un cŁlŁreŞ de acest nivel.  Sistemul de promovare ĸi retrogradare ´n cadrul nivelelor este dupŁ 

cum urmeazŁ: 

4.1.Indiferent de nivelul în care se regŁseĸte calul, i se acordŁ 2 puncte pentru un parcurs efectuat 

fŁrŁ penalizŁri, respectiv 1 punct pentru un parcurs absolvit ´ntre 1 ĸi 4 puncte penalizare. Ċn 

momentul în care calul a acumulat 25 puncte este obligat sŁ treacŁ la categoria superioarŁ, dar 

are dreptul sŁ ia startul ´n finalŁ, respect©nd celelalte condiŞii, la nivelul ´n care se regŁseĸte 

la 31.12 a anului precedent în Master List.  

4.2.DacŁ, o datŁ promovat (conform regulamentului sau din propria opŞiune), solicitŁrile probei 

superioare se dovedesc prea dificile ĸi survine 1 eliminare tehnicŁ (refuzuri sau cŁzŁturi la 

obstacol), altele decât medicale sau regulamentare, se procedeazŁ la retrogradare (pragul 10 

al nivelului inferior). În cazul în care intervin 2 parcursuri cu mai mult de 16 puncte 

penalizare, se poate solicita revenirea la pragul 10 al nivelului inferior.  

4.3.Ċn vederea testŁrii aptitudinilor cailor, ´n decursul unui an competiŞional, sportivii pot ´nscrie 

un cal la o proba superioarŁ, ´n maxim 2 concursuri (cu excepŞia cupelor oficiale ĸi finalelor 

de campionat), unde nu se vor atribui puncte bonus pentru nivelul respectiv; promovarea unui 

                                                           
2 Oƴ ŎƭŀǎŀƳŜƴǘǳƭ ŎǳǇŜƭƻǊ ƴǳ ǎŜ סƛƴŜ Ŏƻƴǘ ŘŜ ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ ǎǘŀǊǘuri. 
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cal ´n proba superioarŁ ´n cadrul cupelor oficiale atrage automat pierderea dreptului de 

participare (inclusiv la finale) la categoria minimŁ prevazutŁ ´n masterlistul intocmit la 

sfarsitul anului anterior (calul primeĸte puncte la categoria superioarŁ). Ċn cazul ´n care un cal 

nu a mai luat startul în ultimii doi ani la nivelul atins anterior, el este retrogradat la cerere. 

Punctele se acordŁ doar la competiŞiile ´nscrise ´n proiectul de calendar, ĸi numai pentru o 

probŁ / fiecare nivel / concurs.  

4.4. Ċn vederea testŁrii aptitudinilor cailor, ´n decursul unui an competiŞional sportivii pot ´nscrie 

un cal la o probŁ superioarŁ, ´n maxim 2 concursuri (cu excepŞia cupelor oficiale ĸi finalelor 

de campionat, MP Bucureĸti ĸi GP), unde nu se vor atribui puncte bonus pentru nivelul 

respectiv.  

5. Pentru acordarea titlurilor în probele individuale este obligatorie calificarea pentru finalŁ a 

minimum trei cŁlŁreŞi; pentru echipe ĸi cupe trebuie sŁ ia startul minimum 3 formaŞii diferite.  

6.  La toate categoriile din campionat începând cu amatorii si terminând cu seniorii un sportiv are 

dreptul de a prezenta un singur cal in finala, nominalizat la inceputul competitiei. Ceilalti cai 

calificaἪi vor putea lua startul dar vor conta doar in clasamentul probei respective. In probele pe 

v©rste ale cailor sunt acceptaἪi 3 cai / sportiv. 

7. Startul în finala campionatului este condiŞionat de urmŁtoarele: cŁlŁreŞul sŁ se fi clasat ´n minimum 

3 concursuri la categoria respectivŁ, sau superioarŁ(inclusiv la concursuri internaŞionale); calul sŁ 

se fi clasat în minimum 3 concursuri la categoria respectivŁ, sau superioarŁ (inclusiv la concursuri 

internaŞionale); pentru caii importaŞi, persoana responsabilŁ trebuie sŁ prezinte lista rezultatelor 

invocate care sŁ ateste calificarea pentru nivelul respectiv. În lipsa acestora, sportivul va da o 

declaraŞie pe proprie rŁspundere referitoare la rezultate ĸi la nivelul de pregŁtire al calului. Orice 

´ncercare de fraudare se sancŞioneazŁ conform RI. Toate aceste elemente vor fi consemnate în 

protocolul ĸedinŞei. 

8. Calificarea într-o probŁ superioarŁ atrage automat calificarea ĸi ´n probe inferioare (respectând 

celelalte condiŞii).  

9. Pentru a lua startul ´n competiŞii, cŁlŁreŞii debutanti sunt obligaŞi sŁ ´ncheie cu succes un test de 

aptitudini. Aceste teste se pot efectua în extrasezon sau în sesiuni solicitate de cluburi, altele decât 

concursurile oficiale. Pentru a se putea înscrie în probele de obstacole, testul trebuie  absolvit cu 

minimum 50 % din punctaj.  

10. În cadrul competitiilor se poate prevede in avantprogram aranjarea unui parcurs de dimensiuni 

reduse cu H =0.70 , contand ca un test pentru debutanti, acestia vor fi jurizati iar presedintele 

jurilui de teren decide daca pot lua startul la categoria destinata sportivilor debutanti. 

11. Copii II pot lua startul, respectând criteriul de v©rstŁ din actualul regulament, Ἠi la categorii 

superioare cu licenἪe corespunzatoare. 

12. CŁlŁreἪii debutanti, copii I si copii II nu pot participa la categoriile amatori I si II; orice incercare 

de fraudare se va sanctiona. 

13. La etapele finale, copiii ĸi juniorii nu pot lua startul dec©t ´n 2 categorii alŁturate. Exemplu: copii 

ï juniori (alege 16 ani sau 18 ani), juniori 16 ani ï juniori 18 ani sau juniori ï tineret (alege juniori 

16 ani sau juniori 18 ani ĸi tineret). 

14. Caii prezentaŞi in probele de copii, nu pot fi ́ ncŁlziŞi sub ĸa de altŁ persoanŁ (sub pedeapsa 

descalificŁrii) dec©t de sportivul care intrŁ ´n probŁ. Aceĸti cai pot fi plimbaŞi la m©nŁ sau pot fi 

daŞi la coardŁ de cŁtre o altŁ persoanŁ autorizatŁ.  

15. Caii si cŁlŁreἪii debutanti vor putea lua startul la aceasta categorie doar un singur an competitional. 

Acestia au dreptul de a participa si la nivel E. 

16. Juniorii debutanŞi pot lua startul ĸi ´n probele categoriei 16 ani, respectiv F si E.  
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17. Juniorii au dreptul de a lua startul în criteriile cailor. Accesul se face, ´nsŁ, ´n funcŞie de ´ncadrarea 

cailor pe nivele.  

18. Amatori I sunt sportivii din al doilea an competitional si care vor intra la aceasta categorie pe o 

durata nederminata. Ei pierd dreptul la aceasta categorie doar daca vor opta fie si pentru o singura 

data la un nivel superior sau amatori II. 

19. Amatorii II sunt sportivii care platesc aceasta licenta si pot lua startul cu licenta corespunzatoare 

si la categoria la care intra (nivel E/D/C). 

20. Sportivii sunt obligati cu 24h inainte de inceperea competitiei sŁ poarte cascŁ de protecἪie cascheta 

militarŁ nu se considerŁ cascŁ de protecŞie; copiii p©nŁ la 14 ani inclusiv vor purta obligatoriu 

vesta de protectie. Pierderea tocii implicŁ oprirea concurentului prin semnal acustic pentru a fi 

recuperatŁ (ajutor permis), cronometrul nu se opreĸte.  

21. Probele de acomodare sunt deschise cailor, copiilor ĸi sportivilor ´n primul an de concurs: 8 

obstacole (80 - 110 cm) fŁrŁ combinaŞii; concurenŞii au la dispoziŞie 80" pentru fiecare cal pentru 

a face diverse ´ncercŁri de acomodare.  

22. DupŁ ´nscrierea definitivŁ un cal nu mai poate fi retras din probŁ sau baraj dec©t la recomandarea 

scrisŁ a medicului ĸi cu aprobarea preĸedintelui juriului; calul retras nu mai poate continua 

competiŞia dec©t dupŁ o nouŁ inspecŞie veterinarŁ.  

23. Probele OPEN (indiferent de nivel cai, v©rsta ĸi licenŞŁ sportivi, legitimare sau locaŞie) se 

desfŁĸoarŁ pe 3 categorii, cu handicap. Se recomandŁ CO-urilor sŁ prevadŁ în program câte o 

probŁ open / zi, mai puἪin la finale ĸi la Cupe.  

 

 

24. Ċn toate probele care se desfŁĸoarŁ ´n 2 manĸe, ´n ultima manĸŁ startul se dŁ ´n ordine inversŁ. 

25. În caz de egalitate, în clasamentele cumulate sau adiŞionate, c©ĸtigŁtor va fi declarat cel mai bine 

clasat în proba cu grad superior de dificultate.  

26. În probele neoficiale, cea de-a treia nesupunere atrage eliminarea; iar în probele oficiale (Cupa 

Rom©niei, Cupa FER, MP al Municipiului Bucureĸti ĸi GP FER), a doua nesupunere atrage 

eliminarea; 

27. La finalele de campionat, Cupa Rom©niei, Cupa FER, MP Bucureĸti, cronometrajul se va face 

electronic.  

28. Ċn condiŞiile organizŁrii unor probe comune (ca dimensiuni), se pot face clasamente separate pe 

categorii.  

29. În cadrul categoriilor de nivel E, D, C ĸi B se pot întocmi clasamente separate pe categorii de 

v©rstŁ astfel: Clasament seniori, Clasament juniori ĸi Clasament copii. Ultimele douŁ clasamente 

sunt fŁrŁ premii suplimentare ´n bani. 

30. Pentru acordarea titlului celui mai bun sportiv la seniori obstacole, se ia în considerare ĸi poziŞiile 

1 - 6 obŞinute la douŁ competiŞii GP internaŞionale, cu acelaĸi coeficient;  

 

100/110 110/120 120/130 
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CAMPIONATUL DE CONCURS COMPLET 2018 

 

Prezentul Regulament, elaborat de Comisia de Concurs Complet, nu poate suferi modificari mai 

tarziu de 30 martie a fiecarui an competitional. Schimbari de Regulament FEI sau situatii exceptionale 

ivite in Campionatul National pot impune modificarea prezentului Regulament de catre Comisia de 

Concurs Complet, dar cu cel putin 30 de zile inainte de desfasurarea primei Finale de Campionat. 

 

CONDIŝII DE PARTICIPARE 

Ċn decursul unui an un cal poate participa doar la 3 nivele de dificultate succesive (ex.:Novici, 

Introductiv ĸi 1 stea). 

La un concurs un cŁlŁreἪ poate concura cu un cal doar pe un singur nivel. Exceptate sunt concursurile 

gen Derby la care cŁlŁreἪul are dreptul sa concureze cu acelasi cal pe nivelele Prenovici si Novici 

(avand insa calificarile necesare). 

Un cal ce s-a clasat cu MER la un concurs de 3* nu poate participa in concursuri de 1* decat cu un 

junior sau un cŁlŁreἪ venind din Introductiv. 

 

I. Categorii de probe 

 

¶ Prenovici : categorie ´n care pot lua startul                    

o (criteriu) Debutanti (cai si/sau cŁlŁreἪi)  

o (criteriu)  Ponei -  ́nŁlŞimea poneiului la greabŁn, maxim 148cm fŁrŁ potcoave, 

149cm cu potcoave - cŁlŁreἪi cu v©rstŁ 10-16 ani 

o (Campionat  Cai cu v©rsta maximŁ de 5 ani  

o (Campionat)  Copii - cŁlŁreἪi cu v©rstŁ 10-14 ani 

o (Campionat) Amatori  

o Cai Ἠi/sau cŁlŁreἪi ce nu au obtinut calificarea la categoria Novici 

  

Daca sunt suficienti concurenἪi pe fiecare categorie, se pot face clasamente separate pentru: ponei, 

cai si cŁlŁreἪi debutanti, cai cu v©rstŁ maxima de 5 ani, copii, amatori. Se stabileἨte la ἨedinἪa tehnica, 

in functie de numarul de inscrieri. 

Statutul de debutant se poate intinde pe perioada a 2 ani calendaristici: concurenἪii debutanti (cai sau 

cŁlŁreἪi) au dreptul la minim 3 concursuri la categoria Prenovici, chiar daca nu iau startul in acelasi 

an competitional si chiar daca obtin rezultat calificativ. 

 

2.    Novici (campionat) este o categorie deschisŁ cailor ĸi cŁlŁreἪilor care nu s-au clasat ´n primele 

3 locuri la nici un concurs de 1* sau Introductiv.  Participarea este permisa insa daca doar un membru 

al cuplului (cal sau cŁlŁreἪ) se afla in aceasta situatie, iar celalalt este de nivel inferior. 

Pentru a lua startul in concursuri de Novici, caii sau cŁlŁreἪii debutanti trebuie sa fi terminat cu rezultat 

calificativ (MER) cel putin un concurs de Prenovici. 

In cazul unei pauze competitionale de minim un an (competitional), orice cal sau cŁlŁreἪ care a 

concurat la nivel de 1* sau Introductiv poate reveni si sa ia startul la categoria Novici. 

Pe categoria Novici se disputŁ ĸi Campionatul de Juniori (14-18 ani). Juniorii pot concura in 

campionatul lor cu cai de orice nivel. La categoria Novici, Juniorii care au depasit nivelul si s-au 

clasat in primele 3 locuri la un concurs de 1* sau Introductiv, pot  sa concureze doar cu un cal de 

nivel Novici. 
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Campionatul de Novici pe echipe se desfŁἨoarŁ de asemenea pe acest nivel. 

Cai cu v©rstŁ maxima de 6 ani (Campionat pe v©rstŁ)-pe nivel Novici 

 

3.  Introductiv : categorie deschisŁ cailor ĸi cŁlŁreŞilor care au terminat cu rezultate calificative cel 

puŞin 1 concurs de nivel Novici, in  intervalul de 24 de luni. Pentru cŁlŁreἪii fŁrŁ categorie este 

obligatorie obtinerea calificarii in combinatie cu calul. 

Cai cu v©rstŁ maxima de 7 ani (Campionat pe v©rsta)-pe nivel Introductiv. 

 

 4.   CNC 1*sau CCN 1*(campionat): categorie deschisŁ cailor ĸi cŁlŁreŞilor care au terminat cu 

rezultate calificative cel puŞin 1 concurs de nivel Introductiv, in  intervalul de 24 de luni. Pentru 

cŁlŁreἪii fŁrŁ categorie este obligatorie obtinerea calificarii in combinatie cu calul. 

      

5.    CNC 2** sau CCN 2** (campionat): Categorie deschisŁ cuplurilor cal cŁlŁreŞ care au terminat 

cu rezultate calificative cel puŞin 2 concursuri de nivel 1*, in intervalul de 24 de luni. Pentru cŁlŁreἪii 

fŁrŁ categorie este obligatorie obtinerea calificarii in combinatie cu calul. 

     

    Se introduc concursurile de sala organizate in probe de tip Derby sau Cross (fŁrŁ dresaj). Ele se 

vor arbitra similar probelor in aer liber. Timpul acordat/optim se va stabili de Seful de Pista. Acestea 

nu sunt calificative pentru Campionat. 

 

II. V©rsta cailor 

 

Prenovici:  minim 4 ani 

Novici:   minim 4 ani 

Introductiv:   minim 5 ani 

1*:    minim 5 ani 

2**:    minim 6 ani 

 

III. MER 

 

Un rezultat calificativ (MER) este obtinut numai prin finalizarea unui concurs in urmatorii parametrii 

minimi: 

         Prenovici 

¶ cel mult 50 de puncte penalizare la Dresaj (sau 50%) 

¶ 0 puncte la obstacole pe Cross 

¶ maxim 90 de secunde depasire a timpului optim pe Cross 

¶ maxim 16 puncte penalizare la proba de Obstacole 

 

         Novici, Intro, 1* si 2* 

¶ cel mult 45 de puncte penalizare(sau 55%) la dresaj 

¶ 0 puncte la obstacole pe Cross  

¶ maxim 75 sec. depasire a timpului optim pe Cross 

¶ maxim 16 puncte penalizare la proba de Obstacole 

 

Intervalul de obtinere a calificarilor pe nivel superior/obtinere MER este de maxim 24 de luni pana 
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la data inceperii concursului pentru care s-a obtinut calificarea, dar cu cel putin: 

Á 24 de zile inaintea probei de Cross a concursului pentru care s-a obtinut calificarea, in cazul 

in care MER-ul a fost dus la implinire la o competitie cu format lung (Cu alte cuvinte ultimul 

concurs calificativ a fost un CCN sau CCI) 

Á 10 zile inaintea probei de Cross a concursului pentru care s-a obtinut calificarea, in cazul in 

care MER-ul a fost dus la implinire la o competitie cu format scurt (Ultimul concurs calificativ 

a fost un CNC sau CIC). 

Pentru cŁlŁreἪii fŁrŁ categorie este obligatorie obtinerea calificarilor in combinatie cu calul. 

Cand este nevoie de un MER multiplu (mai multe rezultate calificative), unul dintre rezultate  poate 

fi obtinut cu 20 de puncte penalizare pe Cross. 

CNC**sau CCN**: Din cele doua concursuri calificative de nivel 1*, unul poate sa fie obtinut cu 20 

de puncte penalizare pe Cross. 

Concursurile nationale nu sunt calificative pentru nivelul international de 2* sau peste, numai in cazul 

in care un concurs international ce se dorea sa faca parte din lantul de calificari a fost anulat pe baza 

conditiilor meteo sau a altor situatii exceptionale (Art.reg.FEI 520.2).Un astfel de concurs national 

calificativ pentru internationale trebuie anuntat la FEI cu 4 saptamani inainte si pentru organizarea 

lui e nevoie de prezenta unui Delegat Tehnic de 3* / 4*. 

 

IV. CondiŞii tehnice 

 

Formatul unei competitii defineste anumite aspecte tehnice: durata competitiei, intensitatea probei de 

Cross, ordinea probelor etc. (Art Reg FEI 502.1) 

Competitii cu format lung - CCN: se desfŁἨoarŁ obligatoriu in 3 zile, in ordinea D+C+O, lungimea 

cross-ului este mai mare, solicitand la maxim rezistenta calului. 

Competitii cu format scurt - CNC: se poate desfasura intr-o zi sau mai multe, in ordinea D+C+O 

sau D+O+C, lungimea cross-ului este mai mica, dar intensitatea eforturilor mai mare. 

Competitii gen Dresaj-Derby Cross: se desfŁἨoarŁ in 2 zile, Dresajul fiind prima proba. Parcursul 

de Derby se divide in 2 sectiuni: obstacolele clasice in manej si obstacolele fixe pe cross (max. 60% 

din eforturi). Startul si finisul au loc in manej.  

Derby-ul se arbitreaza conform baremei A, cu exceptia faptului ca greselile la obstacolele de tip CC 

se penalizeaza la fel ca in orice alta proba de cross(primul refuz, prima derobare sau volta-20 de 

puncte penalizare etc). 

Derby-ul se socoteste calificativ in conditiile in care indeplineste in parte cerintele unui MER, 

corespunzator nivelului, astfel: 

Á cel mult 50/45 puncte penalizare la Dresaj, in functie de nivel 

Á 0 puncte la obstacole  pe Cross  

 

1.  PRENOVICI 

Concursurile la categoria PRENOVICI se pot desfŁĸura ´n 3 variante la etapele de calificare pentru 

finalŁ: 

Á Dresaj-Obstacole-Cross sau 

Á Dresaj-Cross-Obstacole sau 

Á Dresaj ïDerby Cross 

La Finala Campionatului NaŞional de PN organizatorul poate opta pentru variantele CNC sau CCN, 

nu Ἠi DERBY. 
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CNC/CCN 

A. Dresaj: regulamentul de bazŁ este cel FEI, iar ca regulament specific probei: se va efectua 

progresia FEI test preliminar copii A 

B. Proba de obstacole : ´nŁlŞime maximŁ 65 cm, lŁrgime maximŁ 85 cm, vitezŁ 300 mpm, 10 

obstacole cu 11 sŁrituri 

C. Proba de Cross: ´nŁlŞime parte fixŁ: 60 cm; bulfinch 80 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 70 cm, 

lŁrgime maximŁ la bazŁ: 90 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 70 cm, vitezŁ 400 mpm, numŁr 

maxim de obstacole 8-10, distanŞŁ maximŁ 800-1100m; este permisŁ o singurŁ combinaŞie de 

c©te 2 elemente, la o distanŞŁ de minim 2 fulee, exclus pe arc de cerc. Secundele de depŁĸire 

peste timpul optim, penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

Derby 

Dresaj: regulamentul de bazŁ este cel FEI, iar ca regulament specific probei: se va efectua progresia 

FEI test preliminar copii A 

DerbyCross: 10-12 obstacole cu maxim 1 combinaŞie  de maxim 2 elemente la distanŞŁ minimŁ de 2 

fulee, vitezŁ 325 mpm, distanŞŁ 800 ï 1100 m, maxim 60% obstacole fixe. 2.Obstacole fixe:  ´nŁlŞime 

parte fixŁ: 60 cm; bulfinch 80 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 70 cm, lŁrgime maximŁ la bazŁ: 90 cm, 

diferenŞŁ maximŁ de nivel 70 cm. Obstacole clasice: ´nŁlŞime maximŁ 65 cm, lŁrgime maximŁ 85 cm. 

Secundele de depŁĸire peste timpul acordat, penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

Derby Indoor  Prenovici: 9-10 obstacole din care maxim 5 fixe cu inaltimea de 60-70 cm si bulfinch 

maxim 85 cm. Deschise oricarui cal si cŁlŁreἪ care nu are rezultate calificative pe 1* sau peste. 

 

2. NOVICI 

Concursurile la categoria NOVICI se pot desfŁĸura ´n 3 variante la etapele de calificare pentru finala:  

Á Dresaj-Obstacole-Cross sau 

Á Dresaj-Cross-Obstacole sau 

Á Dresaj ïDerby Cross  

Organizatorul Finalei poate opta pentru una dintre variantele CNC sau CCN (nu derby). 

A. Dresaj: regulamentul de bazŁ este cel FEI, iar ca regulament specific categoriei:  se va efectua 

progresia FEI Dressage Test for 5yo horses 2009. 

B. Proba de obstacole : ´nŁlŞime maximŁ 90 cm, lŁrgime maximŁ 110 cm, vitezŁ 325  mpm, 10 

obstacole cu 11 sŁrituri. 

C. 3.Proba de Cross: ´nŁlŞime parte fixŁ: 85 cm; bulfinch 100 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 105 cm, 

lŁrgime maximŁ la bazŁ: 170 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 120 cm, vitezŁ 470 mpm, numŁr 

maxim eforturi 20 (15-20),  distanŞŁ 1500-2500m; secundele de depŁĸire peste timpul optim, 

sunt  penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

DerbyCross: 14-16 obstacole cu maxim 1 combinaŞie  de maxim 2 elemente, vitezŁ 350 mpm, distanŞŁ 

1200 ï 1500 m, maxim 60% obstacole fixe. Obstacole fixe:  ´nŁlŞime parte fixŁ: 85 cm; bulfinch 100 

cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 105 cm, lŁrgime maximŁ la bazŁ: 170 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 

120 cm. Obstacole clasice: ´nŁlŞime maximŁ 90 cm, lŁrgime maximŁ 110 cm. Secundele de depŁĸire 

peste timpul acordat, penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

Derby Indoor Novici: 10-11 Obstacole din care maxim 6 fixe  cu inaltime maxim 85 cm, bulfinch 

maxim 1 m. Deschise oricarui cal si cŁlŁreἪ care nu are rezultate calificative pe 1* sau peste. 
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3. INTRODUCTIV 

A. Dresaj: regulamentul de baza este cel FEI, iar ca regulament specific categoriei: se va efectua 

progresia FEI Intro Test/ 2018 . 

B. Proba de obstacole : ´nŁlŞime maximŁ 110 cm, lŁrgime maximŁ 125 cm, vitezŁ 350  mpm, 10-

11/12 eforturi; 

C. Proba de Cross: ´nŁlŞime parte fixŁ: 105 cm; bulfinch 125 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 120 cm, 

lŁrgime maximŁ la bazŁ: 180 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 140 cm, vitezŁ 500 mpm, numŁr 

maxim eforturi 20-25,  distanŞŁ 2000-3000 m; secundele de depŁĸire peste timpul acordat, sunt  

penalizate cu 0.4 p/secundŁ ´nceputŁ. 

DerbyCross: 16-18 obstacole cu maxim 1 combinaŞie  de maxim 2 elemente, vitezŁ 400 mpm, distanŞŁ 

1500 ï 1700 m, maxim 60% obstacole fixe. Obstacole fixe: ´nŁlŞime parte fixŁ: 100 cm; bulfinch 120 

cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 125 cm, lŁrgime maximŁ la bazŁ: 180 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 

130 cm. Obstacole clasice: ´nŁlŞime maximŁ 100 cm, lŁrgime maximŁ 130 cm. Secundele de depŁĸire 

peste timpul acordat, penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

 

4.    CNC*/CCN*/CCI*/CIC* 

Concursurile la categoria CNC*/CCN* se pot desfŁĸura ´n 3 variante la etapele de calificare pentru 

finala:  

¶ Dresaj-Obstacole-Cross sau 

¶ Dresaj-Cross-Obstacole sau 

¶ Dresaj ïDerby Cross  

Concursurile in prima varianta, dresaj+derby, nu sunt calificative pentru finala, dar pot fi unul din 

cele 2 concursuri calificative pentru nivelul superior de 2*. Organizatorul Finalei poate opta pentru 

una dintre variantele CNC/CCN (nu derby). 

A. Dresaj: regulamentul de baza este cel FEI, iar ca regulament specific categoriei:  se va efectua 

progresia FEI CI* A sau B / 2015 . 

B. Proba de obstacole : ´nŁlŞime maximŁ 115 cm, lŁrgime maximŁ 135 cm, vitezŁ 350  mpm, 10-

11/13 eforturi; 

C. Proba de Cross: ´nŁlŞime parte fixŁ: 110 cm; bulfinch 130 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 140 cm, 

lŁrgime maximŁ la bazŁ: 210 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 160 cm, vitezŁ 520 mpm, numŁr 

maxim eforturi 25-30,  distanŞŁ 2500-4500 m; secundele de depŁĸire peste timpul acordat, sunt  

penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

DerbyCross: 18-20 obstacole, vitezŁ 400 mpm, distanŞŁ 1500 ï 1800 m, maxim 60% obstacole fixe. 

Obstacole fixe:  ´nŁlŞime parte fixŁ:110 cm; bulfinch 130 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 140 cm, lŁrgime 

maximŁ la bazŁ: 210 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 160 cm. Obstacole clasice: ´nŁlŞime maximŁ 115 

cm, lŁrgime maximŁ 135 cm. Secundele de depŁĸire peste timpul acordat, penalizate cu 0.4p/secundŁ 

´nceputŁ. 

 

6. CNC**/CCN**/CIC**/CCI** 

A. Dresaj: regulamentul de baza este cel FEI, iar ca regulament specific categoriei:  se va efectua 

progresia FEI CI** A sau B / 2015 

B. Proba de obstacole : ´nŁlŞime maximŁ 120 cm, lŁrgime maximŁ 140 cm, vitezŁ 350  mpm, 

obstacole/ eforturi 10-11/14; 

C. Proba de Cross: ´nŁlŞime parte fixŁ: 115 cm; bulfinch 135 cm; lŁrgime maximŁ la v©rf: 160 cm, 
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lŁrgime maximŁ la bazŁ: 240 cm, diferenŞŁ maximŁ de nivel 180 cm, vitezŁ 550 mpm, numŁr 

maxim eforturi 30-35,  distanŞŁ 3025-5500 m ; secundele de depŁĸire peste timpul acordat, sunt  

penalizate cu 0.4p/secundŁ ´nceputŁ. 

 

V.Clasificare (Art. Reg. FEI 528) 

 

La dresaj notele acordate de arbitri concurenἪilor sunt transformate in puncte penalizare. La Cross 

sunt adunate punctele penalizare la obstacole cu cele pentru depasirea timpului optim. La Obstacole 

se cumuleaza punctele penalizare la obstacole cu cele pentru depasirea timpului acordat. Eliminarea 

la una dintre probe atrage eliminarea din competitie. Castigator este cuplul care a strans in cele 3 

probe cele mai putine puncte penalizare. 

 

VI. Proba de Cross (Cap Reg FEI 9) 

 

Timpul optim se calculeaza in functie de distanta aleasa si de viteza impusa. Depasirea timpului 

optim este penalizatŁ, dar nu este recompensatŁ venirea sub timpul optim. ExistŁ Ἠi un timp limita, 

dublul valori timpului optim ; depŁἨirea acestuia atrage eliminarea (FEI art 548.2). 

 

PenalitŁἪi pe Cross (Art Reg FEI 548) 

 

           Novici si Prenovici 

Primul refuz, prima derobare sau volta            20 de puncte penalizare 

Al doilea refuz, derobare sau volta la acelasi obstacol 40 de puncte penalizare 

Al treilea refuz, derobare sau volta la acelasi obstacol    eliminare 

Al patrulea refuz, a patra derobare sau volta pe cross      eliminare 

CŁzatura cŁlŁretului Ἠi a calului             eliminare 

CŁlŁrie periculoasŁ                25 de puncte penalizare 

SŁritura in afŁrŁ fanioanelor     50 de puncte penalizare                                                                       

   

      Concursuri Intro, 1* Ἠi 2*. 

  Primul refuz, prima derobare sau volta                               20 de puncte penalizare 

Al doilea refuz, derobare sau volta la acelasi obstacol     40 de puncte penalizare 

      Al treilea refuz, a treia derobare sau volta pe cross       eliminare 

CŁzatura cŁlŁretului Ἠi a calului                                            eliminare 

      CŁlŁrie periculoasa                                                               25 de puncte penalizare 

      SŁritura in afŁrŁ fanioanelor     50 de puncte penalizare 

 AcἪionarea MIM-ului      11 puncte 

 

Refuzul 

La obstacole mai mari de 30 cm se considera refuz oprirea calului in fata obstacolului. 

La obstacole mai mici de 30 cm nu se penalizeaza oprirea urmata imediat de saritura de pe loc si nici 

deplasarea calului in lateral, stanga-dreapta. Cand oprirea este prelungita sau calul pŁἨeἨte spre ´napoi 

se considera refuz al calului. 

Daca dupa impotrivire sau mers inapoi calul, impins la obstacol, se opreste sau pŁἨeἨte din nou ´napoi 

se considera al doilea refuz. 

Derobarea 
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Derobarea sau trecerea pe l©ngŁ obstacol a unui cal este considerata ca atare daca fie capul, fie gatul, 

fie unul dintre umerii calului nu trece printre extremitatile obstacolului delimitat de fanioane. 

 

Volta 

Concurentul poate sa faca volte sau sa isi intersecteze urma intre sau in jurul obstacolelor numerotate 

diferit fŁrŁ a fi penalizat, cu conditia sa nu fi prezentat calul la cel de-al doilea sau urmatorul obstacol. 

In combinatii se penalizeaza voltele sau intersectarea urmei intre elementele combinatiei sau voltele 

in jurul unui obstacol din combinatie. 

Dupa refuzul, derobarea sau volta la unul dintre elementele combinatiei, concurentului i se permite 

sa reia obstacolele din combinatie deja sarite fŁrŁ greseala, cu riscul de a fi penalizat la a doua 

incercare. 

CŁzŁtura 

In cazul cŁlŁreἪului se considera cazatura separarea acestuia de cal astfel incat sa fie nevoit sa 

reincalece. 

In cazul calului se considera cazatura atunci cand simultan umerii si crupa calului ating solul sau 

obstacolul si solul. 

 

Obstacole alternative au acelasi numar si litera ca si obstacolul direct. Ele pot sa aiba fanioanele 

marcate cu o linie diagonalŁ neagrŁ. 

Concurentul poate alege initial o varianta de traseu, iar apoi sa continue pe varianta alternativa fŁrŁ 

sa fie penalizat, cu conditia sa nu fi prezentat calul la urmatorul obstacol din prima varianta. 

 

VII. ñCalificarea inversa sau reluarea calificariiò (Art. Reg FEI 522.1) 

Incercari repetate nereusite de calificare la un anumit nivel, indiferent de formatul competitiilor, il 

obliga pe cŁlŁreἪ sa isi recalifice calul si sa ii demonstreze capacitatea de a evolua la un nivel inferior. 

Reluarea calificarii se aplica doar la cal, iar motivele sunt: 

Á doua eliminari successive pe Cross 

Á trei eliminari pe Cross timp de un an 

De exemplu, un concurent eliminat cu un anumit cal la doua concursuri succesive de nivel Introductiv, 

are obligatia sa isi recalifice calul la categoria Novici, respectiv sa demonstreze capacitatea de a 

concura a calului la Novici, relu©nd  concursul calificativ pentru Introductiv. 

Motivele relevante pentru eliminarea pe Cros sunt: 

Á trei refuzuri 

Á cŁzŁtura, a cŁlŁreἪului sau a calului 

Á calarie periculoasa 

Daca reluarea calificarii a fost determinata de eliminarea calului la nivele diferite, atunci calul trebuie 

sa obtina un MER la nivelul imediat inferior categoriei maxime pe care cuplul a concurat si fost 

eliminat. De exemplu, un cŁlŁreἪ este calificat pe 2*, are un rezultat calificativ pe 1*. Dar in 

urmatoarele 2 concursuri, unul de 1* si celalalt de 2*, este eliminat. El nu mai are dreptul sa concureze 

la 2*, ci are obligatia sa reia calificarea , obtinand cu calul un rezultat calificativ pe 1*. 

 

VIII. DispoziŞii comune 

Á La proba de dresaj pintenii sunt opŞionali 

Á Cravaĸa este interzisŁ l©ngŁ manejul de dresaj de concurs 

Á Fr©ul complet este interzis la categoriile mai mici dec©t CC**, la dresaj. 

Á Vesta de protecŞie este obligatorie la toate categoriile, pentru proba de cross, inclusiv ´ncŁlzire 
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Ἠi antrenament. 

Á Concurentul are obligatia sa poarte pe brat sau pe cizma fisa medicala (Medical Card), ce 

trebuie sa contina grupa sanguina a sportivului si orice informatii relevante cu privire la o 

stare medicala mai speciala: lovitura recenta la cap, probleme de sanatate cronice (ex. diabet), 

alergii etc. (Art 523.1 din Reg FEI) 

Á Concurentul se poate prezenta la premiere cu tinuta de obstacole sau cross, in functie de ultima 
proba a concursului. 

Á La categoria copii ĸi juniori, pŁrinŞii acestora vor da o declaraŞie scrisŁ, pe proprie rŁspundere 
cŁ acceptŁ ´nscrierea minorului ´n probŁ. 

Á Dupa doua saptamani de competitii consecutive se va acorda in mod  obligatoriu un repaus 
de doua saptamani calului (calul nu va concura urmatoarele doua saptamani) 

Á Antrenorii sunt obligaŞi sŁ depunŁ la ĸedinŞa tehnicŁ o declaraŞie pe proprie rŁspundere cŁ 

sportivii ĸi caii sunt pregŁtiŞi pentru a susŞine eforturile ĸi solicitŁrile acestei probe. 

Á Progresiile de dresaj vor fi trimise odata cu AP. 

Á In finale se recomanda organizatorului sa asigure minimum un arbitru strain. 

Á Oficierea (indiferent de pozitie: J, CD, TD, stew, vet) va fi facuta doar de oficiali cu reciclare 

la zi (ultimii 2 ani). Cand un ARBITRU are in lista de start un concurent pe care il antreneaza, 

se va recuza de la respectiva proba (Evident este nevoie de un panel de 3, din care, cand e 

cazul, se va lucra cu doi). 

Á Daca incaseaza taxe de competitie, organizatorul este obligat sa redistribuie minim 30% din 
ele inspre fondul de premiere pentru concurenἪi. 

 

InspecŞiile medicale: 

Á La competiŞiile ´n format dresaj + derby ï nu este obligatorie, se poate efectua eventual o 

observaŞie ´n timpul probei de dresaj 

Á La competiŞiile CCN ´n format dresaj + cross + obstacole (reg. FEI- long format) : prima 

inspecŞie va avea loc ´naintea probei de dresaj, maxim cu 24 ore ´naintea probei, iar a doua 

´naintea probei de obstacole (Ătrot upò). 

Á La competiŞiile CNC ´n format dresaj + cross + obstacole/dresaj +obstacole +cross (reg. FEI 
ï short format) : prima inspecŞie este opŞionalŁ, dacŁ nu se Şine, caii trebuie evaluaŞi la sosire 

de cŁtre medicul oficial al concursului (vet. din lista oficialŁ), pentru a decide dacŁ sunt apŞi 

pentru a concura. Orice cal declarat inapt Ăunfitò de cŁtre medicul veterinar al concursului 

trebuie raportat imediat Juriului de teren. A doua inspectie este obligatorie daca proba de 

obstacole se desfŁἨoarŁ ultima. 

Á Ċn orice moment al competiŞiei, Juriul de Teren, ´n urma consultŁrilor cu Delegatul Veterinar 
are dreptul de a elimina un cal din concurs pentru ĸchiopŁturŁ sau dacŁ se decide cŁ nu este 

apt sŁ continue (reg FEI). De asemenea, Juriul de Teren, la recomandarea Medicului de la 

ambulatoriu, are dreptul sa elimine concurentul, daca exista o indoiala cu privire la 

posibilitatea de a continua a acestuia. 

Á Caii trebuie examinaŞi de cŁtre medicul veterinar imediat dupŁ cross, chiar dacŁ au fost 

eliminaŞi sau au abandonat (FEI). 

 

CŁlŁrie periculoasŁ : 

Á Calul scapŁ de sub control; 

Á Atacul obstacolelor prea repede sau prea ´ncet; 

Á Erori de apreciere a pragului corect: 

Á SŁrituri repetate de departe; 

Á Aducerea calului prea aproape, sub obstacol; 

Á Repezirea calului spre obstacol; 

Á Numeroase sŁrituri ´n dezacord cu calul (´naintea sau ´n urma calului); 

Á AbsenἪa reacἪiilor corespunzŁtoare la cal sau cŁlŁreἪ; 

Á Continuarea traseului dupŁ 3 refuzuri, prima cŁzŁtura sau orice eliminare; 
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Á Punerea publicului ´n pericol (de pildŁ, sŁrirea / ieἨirea din culoarul de ghidaj al traseului); 

Á SŁritul unui obstacol care nu face parte din traseu; 

Á ObstrucἪionarea voitŁ a unui alt concurent, nerespectarea instrucἪiunilor unui oficial, pun©nd 
´n pericol alt concurect. 

Ċn aceste condiŞii Juriul de teren sau Delegatul tehnic pot sa opreascŁ ĸi sŁ elimine concurentul sau sŁ 

´i aplice ulterior sancŞiuni: avertisment verbal, cartonaĸ galben, 25p penalizare, 25 p penalizare + 

cartonaĸ galben, eliminare + cartonaĸ galben 

 

Abuzul calului (Art Reg FEI 526): se defineἨte ca orice cruzime sau omisiune ce cauzeaza sau e 

posibil sa cauzeze durere sau un disconfort inutil calului. Exemplele pot fi: 

Á CŁlŁrirea unui cal epuizat 

Á Impulsionarea excesiva a unui cal obosit 

Á CŁlŁrirea unui cal evident Ἠchiop 

Á Folosirea excesiva a cravasei, a zŁbŁluἪei si/sau a pintenilor 

Á Sangerarea calului pe flancuri sau pe partea dinapoi, ca urmare a folosirii in exces a cravasei 
si/sau a pintenilor 

Folosirea cravaἨei: 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ de cŁlŁreἪ ca sŁ-Ἠi descarce nervii pe cal. 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ dupa eliminare. 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ dupa ce calul a sarit ultimul obstacol al parcursului. 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ de cŁlŁreἪ peste mana ( de ex. cravaἨa in mana dreapta folositŁ pe 

flancul stang). 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ pentru a lovi capul calului. 

Á CravaἨa nu trebuie folositŁ pentru a aplica mai mult de 3 lovituri repetate pentru orice fel de 

incident. 

Á Daca pielea calului este crŁpatŁ se considera fŁrŁ dubiu cŁ a fost folositŁ cravaἨa in exces. 

 

 

IX. Calificare FinalŁ 

Conditii comune de calificare pentru finale de campionat: clasarea la cel putin un concurs de aceeasi 

categorie cu finala, indiferent daca rezultatul are MER sau nu. 

Titlul de campion se acordŁ la categoriile:  

1. Campionat cai de 5 ani ; 

2. Campionat cai de 6 ani ; 

3. Campionat cai de 7 ani ; 

4. Amatori ; 

5. Copii ; 

6. Juniori ; 

7. Novici ; 

8. echipe Novici ; 

9. Introductiv ; 

10. 1*; 

11. 2*.  
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Se va organiza o singura finalŁ Ἠi pentru criterii:  

1. Prenovici : 

1.1. DebutanἪi (Cai Ἠi / sau cŁlŁreἪi) 

2. Ponei.  

 

Pentru acordarea titlului de campion este necesarŁ calificarea si prezenta unui singur cŁlŁreἪ la 

individual ĸi participarea a 2 formaἪii pentru proba pe echipe.  

Pentru a primi titlul de campion, sportivul care s-a prezentat singur in finala trebuie sa termine 

finala cu MER. 

O echipŁ poate consta din 2 sau 3 cŁlŁreŞi, lu©ndu-se ´n calcul cele mai bune 2 rezultate din 3. Un 

cŁlŁreŞ poate ´ncŁleca 1 singur cal ´n cadrul probei de echipe. 

Finalele vor fi organizate de aἨa manierŁ ́ nc©t caii sŁ poatŁ participa la c©te 2 concursuri 

(Prenovici si Novici / Copii si Juniori / Novici si   1*  /  1* Ἠi 2*). Ċn acest sens, se impun minimum 

3 Finale: 

Á Finala de Prenovici (Copii) Ἠi CNC1*, cai 5 ani     

Á Finala Intro, cai 7 ani 

Á Finala de Novici (Juniori, Echipe), cai 6 ani Ἠi CNC 2* 

 

X. ContestaἪii 

 

Perioada de jurizare a Juriului de Teren: o ora ´nainte de prima inspecἪie veterinarŁ si o jumŁtate 

de ora dupa anunἪarea rezultatelor, timp in care se pot depune si contestaἪii adresate Juriului de 

teren. Ulterior contestaἪiile se semnaleaza in maxim 48 de la incident in scris/email pe adresa 

FER. 

 FER  va directiona corespondenta catre membrii comisiei de CC. Comisia analizeaza situatiile 

sesizate la nivel de disciplina si comunica punctul de vedere in maxim 7 zile de la sesizare. In 

functie de natura situatiei concluziile comisiei de CC sunt inaintate Comisiei de Disciplina. 

 

 

 

 

 

 

 

Atelaje 

Regulamentul se regŁseἨte separat. 
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AnduranἪŁ calare  

 

Articolul 1 ï Eligibilitate 

 

CŁlŁreἪii 
 

1.1 In cadrul campionatului national de anduranἪŁ, orice sportiv care implineste in acel an 
minimum varsta de 14 ani si este autorizat de FER, avand legitimatia si vizele medicale la zi 

(eliberate doar de institutii specializate), clubul din care face parte fiind afiliat FER si avand taxele 

si cotizatiile achitate la zi, are dreptul sa participe la orice etapa de anduranἪŁ (pentru care 

indeplineste calificarile) din cadrul campionatului, atat la individual, cat si la echipe. Este 

posibila dubla legitimare la doua cluburi diferite in cazul sportivilor legitimati la un club dar 

care doresc sa participe si in disciplina anduranἪŁ ce nu este practicata in clubul respectiv.  

 

1.2 Orice persoana care a implinit varsta de 10 ani, fiind legitimata la un club afiliat FER, cu 

taxele si cotizatiile achitate la zi, avand vizele medicale, poate sa participe la etapele de anduranἪŁ 

la categoria Copii (10-14 ani) in urmatoarele conditii :  

 

1.2.1 Participantul va fi insotit pe intreg traseul de un adult (18 ani impliniti) desemnat, in scris, 

ca ´nsoἪitor de catre ambii parintii sau reprezentatii legali ai concurentului. Prezenta ´nsoἪitorului 

nu va interfera cu stilul si ritmul cŁlŁreἪului minor. Calul ´nsoἪitorului trebuie sa indeplineasca 

toate conditiile impuse de proba la care concureaza minorul.  

 

1.2.2 Atat calul concurentului, cat si calul ´nsoἪitorului vor fi examinati in toate fazele raidului 

(inspectie initiala, Vet gate-uri si inspectia finala).  

 

1.2.3 Pentru clasare, atat calul concurentului, cat si calul ´nsoἪitorului trebuie sa intruneasca 

decizia favorbila a Comisiei Veterinare si a PGJ la inspectia finala.  

 

1.2.4 Adultul ´nsoἪitor al concurentului minor poate sa intre in clasamentul probei, cu conditia sa 

fie in permanenta alaturi de minor pe timpul cursei.  

 

1.2.5 In cursele de 10 km-ponei cu Copii, fiecare copil va fi insotit pe intreg traseul de un adult 

(18 ani impliniti) desemnat, in scris, ca ´nsoἪitor de catre ambii parintii sau reprezentatii legali ai 

concurentului. Prezenta ´nsoἪitorului nu va interfera cu stilul si ritmul cŁlŁreἪului minor. Calul 

´nsoἪitorului trebuie sa indeplineasca toate conditiile impuse de proba la care concureaza minorul.  

 

1.3 Copiii si juniorii au dreptul sa participe la urmatoarele categorii de raiduri : 

 

- 6 ani impliniti : ponei 10 km cu Copii 

- 10 ani impliniti : amatori 20 km, debutanti 30km si novici 40km  

- 12 ani impliniti : novici 60km si 80km  

- 16 ani impliniti : toate categoriile  

 

1.4 La raidurile de 80 de km pentru seniori greutatea minima este de 70kg (cantarirea se face cu 

harnasament complet, mai putin frau). Neindeplinirea greutatii impuse la sfarsitul raidului sau la 

verificari inopinate pe traseu atrage descalificarea. Atletii aflati sub aceast barem de greutate isi 

vor atasa coburi prevazuti cu plumbi de compensare.  

 

1.5 Nu exista limita de greutate impusa in cazul raidurilor de 20 km, 30 km, 40 km si 60 km si 
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nici in raidurile de 80 de km pentru categoriile Copii, Juniori si Tineret.  

 

1.6 Licente. E - debutanti 30km si novici 40km ; D - novici 60km si 80km ; C ï CEN1* ; B ï 

CEN2* ; A ï CEN3*. Licentele se acorda sportivilor care au terminat cel putin o cursa din 

categoriile mentionate. 

 

Caii 
 

2.1 Caii trebuie sa fie legitimati la FER cu viza anuala achitata si vizita medicala obligatorie la 

zi.  

 

2.2 La raidurile de 20km, 30km si 40km sunt admisi caii care au implinit varsta de 4 ani. La 

raidurile de peste 40km si pina la 79km sunt admisi caii de 5 ani. La raidurile de peste 80km sunt 

admisi caii de 6 ani. La raidurile de peste 120km sunt admisi caii de 7 ani.  

 

2.3 Orice cal trebuie sa aiba o persoana responsabila juridic pentru el. Necunoasterea 

regulamentului nu scuteste persoana responsabila de tragere la raspundere. In cazul seniorilor, 

persoana responsabila este calaretul, iar in cazul sportivilor sub 18 ani, juniorul va ramane 

persoana responsabila dar va fi reprezentat de un adult : parinte, antrenor, proprietar cal, sef de 

echipa, etc. 

 

2.4 Iepele cu gestatie mai avansata de 4 luni sau cu manz neintarcat nu vor fi admise la nici un 

raid aflat sub egida FER. Abaterile constatate post factum vor atrage declasarea cuplului, retinerea 

eventualelor premii si descalificarea sportivului si antrenorului.  

 

2.5 Perioada minima obligatorie de odihna intre 2 raiduri este :  

Distanta efectuata : 

start ï 46km      5 zile de odihna 

peste 46km - 86km     12 zile de odihna  

Peste 86km - 126km   19 zile de odihna  

Peste 126km-146km   26 zile de odihna  

Peste 146km     33 zile de odihna 

Aceeasi schema se aplica si cailor care participa la curse de galop, CSN-uri, CSI-uri, CCN-uri, 

CNC-uri, CIC-uri sau CCI-uri. 

 

2.5.1 Aceeasi regula se aplica si in cazul cailor eliminati din motive nemetabolice. De exemplu 

: participa la un raid de 40km si este eliminat la VG dupa 20km. In consecinta, 5 zile de odihna 

pana la urmatorul raid.  

 

2.5.2 Eliminarea unui cal din motive metabolice ce necesita un tratament invaziv urgent impune 

o perioada de odihna de minim 60 de zile, iar eliminarea din motive metabolice ce impun 

tratamente invazive la 2 concursuri consecutive sau de 2 ori intr-o perioada de 3 luni impune 

odihna obligatorie de minim 90 de zile.  

 

2.5.3. Eliminarea unui cal pentru neregularitatea mersurilor necesita o perioada de repaus 

suplimentara fata de cea minima obligatorie in urma oricarui concurs de anduranἪŁ, astfel:  

 

Á prima eliminare - 14 zile de repaus in plus  

Á eliminarea la 2 concursuri consecutive - 21 zile de repaus in plus  

Á eliminarea la 3 concursuri consecutive - 90 zile in plus  
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Á eliminarea la 4 concursuri consecutive timp de un an 

Á 6 luni de repaus si obligativitatea trecerii unei examinari veterinare cu 4 saptamani 

inaintea competitiei la care se doreste participarea  

 

2.6 Situatiile exceptionale, neprevazute de prezentul regulament sau de Regulamentul FEI 

specific sau general sau de Regulamentul FEI Veterinar, intra in competenta Comisiei de 

AnduranἪŁ.  

 

Articolul 2 ï Tipuri de raiduri  

 

2.1 Raiduri cu viteza impusa (la toate raidurile cu viteza impusa pulsul maxim admis este de 

60bpm, exceptie poneii de la categoria ponei 10 km-64bpm) :  

- Ponei 10 km : viteza minima 4km/h, viteza maxima 10km/h (viteza este calculata doar cu timpul 

de traseu), 2 etape 2 X bucla de 5 km, In Time la 5km este de max 20min cu Hold de 30min, In 

Time final max 30min . Poneiul este un cal de dimensiuni mai mici, a carui inaltime la greaban 

nu depaseste 1,48m fara potcoave si 1,49m cu potcoave. 

- Amatori 20 km : viteza minima 10km/h, viteza maxima 12km/h (viteza este calculata doar cu 

timpul pe traseu), o singura etapa 1 X bucla 20 km, In Time final max 30min  

- Debutanti 30km : viteza minima 10km/h, viteza maxima 12km/h (viteza este calculata doar cu 

timpul pe traseu), 2 etape 2 X bucla de 15 km, In Time la 15km este de max 20min cu Hold de 

30min. In Time final max 30min  

- Novici 40km: viteza minima 10km/h, viteza maxima 13km/h (traseu + InTime), 2 etape, In 

Time la 20km este de max 20min cu Hold de 30min, In Time final max 30min  

- Novici 60km: viteza minima 11km/h, viteza maxima 15km/h (traseu + InTime), 2 etape 2 X 

bucla 30 km, In Time la 30km este de max 20min cu Hold de 40min, In Time final max 30min  

- Novici 80km : viteza minima 12km/h, viteza maxima 16km/h (traseu + InTime), 3 etape 2X30 

km si 1X20 km, In Time max 20min, 2 hold-uri de 40 min, al doilea hold de 50 min doar in caz 

de reinspectie. In time final max 30min. 

 

2.1.1 Viteza se calculeaza pe fiecare faza, nu media buclelor. In calculul vitezei intra timpul pe 

traseu, precum si In Time-ul. La faza finala, viteza se calculeaza doar cu timpul pe traseu.  

 

2.1.2 Fiecare proba va avea un timp minim si un timp maxim calculate in functie de vitezele 

minime si maxime din regulament si de distanta reala a buclelor comunicata de organizator. 

Acest timp minim si timp maxim va fi inclus in avantprogram si/sau va fi comunicat la sedinta 

tehnica de catre PJT.  

 

2.1.3 Depasirea timpului maxim acordat cu mai mult de 10 minute nu atrage eliminarea 

sportivului, concurentul se va clasa (in cazul categoriilor cu clasament), dar rezultatul acestuia nu 

va fi calificativ, urmand sa repete calificarea. In caz de recidiva, sportivul va fi eliminat.  

 

2.1.4 Devansarea timpului minim acordat cu mai mult de 5 minute, nu atrage eliminarea 

sportivului, concurentul se va clasa (in cazul categoriilor cu clasament), dar rezultatul acestuia nu 

va fi calificativ, urmand sa repete calificarea. In caz de recidiva, sportivul va fi eliminat. 

Devansarea timpului minim acordat cu pana la 5 minute implinite, atrage penalizarea sportivului 

prin adaugarea a 5 minute suplimentare la timpul de cursa al acestuia.  

 

2.1.5 Oprirea intentionata a sportivilor pe ultimul kilometru al cursei, sau efectuarea de volte pe 

ultimul kilometru al cursei se sanctioneaza cu 20 de min adaugate timpului de cursa al sportivului 

si cartonas galben sau eliminarea sportivului (in caz de recidiva). (pentru evitarea situatiilor 
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clasice in care concurentii care alearga prea repede asteapta inainte de linia de sosire sa le scada 

viteza medie).  

 

2.2 Raiduri cu viteza libera se organizeaza separat, cu ora de start diferita:  

Open 40-79km fara restrictii de viteza  

CEN1* 80-119km intr-o zi  

CEN2* 120-139km intr-o zi sau 70-89 in 2 zile  

CEN3* 140-160km intr-o zi sau 90-100km in 2 zile sau 70-80km in 3 zile  

 

Articolul 3 ï Calificare novici 

 

3.1.1 Un raid de 30km debutanti incheiat cu succes, permite calului respectiv sa acceseze 

circuitul de anduranἪŁ FER cu calificare progresiva.  

 

3.1.2 Un raid de 40km novici incheiat cu succes califica pentru nivelul de 60km dar nu mai mult 

de un raid de 60km in primele 4 luni de la primul raid de 30km si nu mai mult de doua raid-uri 

de 60km in primele 7 luni de la primul raid de 30km.  

 

3.1.3 Doua raiduri de 60km novici incheiate cu succes califica pentru nivelul de 80km dar nu 

mai mult de un raid de 80km in primele 4 luni de la primul raid de 60km si nu mai mult de doua 

raid-uri de 80km in primele 12 luni de la primul raid de 40km.  

 

3.1.4 Calificarea cailor pe nivele este valabila 24 de luni. De exemplu : un cal calificat pentru 

60km care nu mai concureaza urmatorii doi ani va trebui sa reia calificarea pentru 60km. Corelat 

si cu art.816.2.4 din Reg. FEI. 

 

3.2 Calificare cai peste 7 ani. 

 

3.2.1 Un raid de 30km debutanti peste 7 ani incheiat cu succes permite calului respectiv sa 

acceseze circuitul de anduranἪŁ FER cu calificare progresiva. 

3.2.2 Un raid de 40km incheiat cu succes califica pentru nivelul de 60km dar nu mai mult de un 

raid de 60km in primele 3 luni de la primul raid de 30km. Minim o luna intre primul si al doilea 

raid de 60km. 

 

3.2.3 Doua raiduri de 60km incheiate cu succes califica pentru nivelul de 80km. Minim 1.5 luni 

intre al doilea raid de 60km si primul raid de 80km. Minim 1.5 luni intre primul si al doilea raid 

de 80km.  

 

3.2.3 Caii care, pe parcursul calificarii accelerate sunt eliminati din motive metabolice (nu 

schiopatura), vor reveni la calificarea normala pentru novici.  

 

3.3 Calificare CEN-uri fara limitare de viteza 

 

3.3.1 Pentru obtinerea calificarii pe CEN-uri fara limitare de viteza, caii si cŁlŁreἪii trebuie sa 

treaca prin sistemul de calificare novici.  

 

3.3.2 Calificarea pe CEN-uri fara limitare de viteza este valabila 24 de luni. De exemplu: un cal 

calificat pentru open-uri de 40-79km si care nu concureaza urmatorii 2 ani, va trebui sa reia 

calificarea pentru nivelul imediat inferior, respectiv 80km novici. Corelat si cu art.816.2.4 din 

Reg. FEI.  
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3.4 Calificarea prin sistemul de stele va respecta Regulamentul FEI pentru anduranἪŁ, articolul 

816. Concursurile calificative pentru CEI 1* sunt: 2 curse terminate cu distante cuprinse intre 40-

79 km si 2 curse terminate cu distante cuprinse intre 80-90 km, toate cu viteza maxima de 16 

km/h.  

 

3.5 Intervalul de obtinere a calificarilor pentru CEI1* este de maxim 24 de luni si nu mai repede 

de 12 luni in cazul cailor, si 6 luni in cazul calaretilor. Dupa obtinerea calificarii pentru CEI1*, 

sportivul si/sau calul au un termen de 24 de luni sa termine cu success o proba de CEI1*.  

 

3.6 Calificarea cŁlŁreἪului este valabila 24 de luni. Doar in cazul calaretilor de CEI 3 * calificarea 

este valabila 5 ani, putand fi revalidata prin incheierea cu succes a unui concurs cu distanta 

echivalenta statutului pe care il are sportivul.  

 

3.7 CŁlŁreἪii care au efectuat CEI2* si doresc antamarea calificarii unui cal debutant sunt exceptati 

de la cursa de 30km. 

 

3.8 In cazul in care calul si calaretul se afla la nivele diferite, nivelul inferior al cuplului decide 

categoria de concurs la care va evolua cuplul.  

 

3.9 Un cuplu cal - calaret, ce au terminat o cursa CEI 1*, nu pot lua startul si nu pot fi clasati intr-

o cursa de 60 de km sau mai mica, cu exceptia situatiei in care calul si/sau calaretul si-au pierdut 

calificarea pentru cursa de 80 de km sau pentru CEI 1*. Cu toate acestea, cuplurile ce se 

incadreaza in acest articol pot lua startul in curse open (fara limitare de viteza) mai mici de 80 

km, cu conditia ca startul in aceste curse sa se dea la o ora diferita de cursele cu viteza limitata si 

sa se intocmeasca un clasament separat.  

 

3.10 Pulsul maxim admis in Vet Gate pentru orice CEN 80km sau mai mic este de 60bpm, 

exceptand categoria 10 km-ponei, unde pulsul maxim admis este de 64bpm. In nici o situatie 

acesta nu poate fi mai mare. Mai mult, in anumite situatii, prin decizia reunita a PJT, a PVet, a 

DT si a CO, pulsul poate fi scazut.  

 

3.11 Pentru a trece criteriul pulsului, concurentii au dreptul sa-si prezinte caii in VG de 2 ori in 

maxim 20min si o singura data la inspectia finala in maxim 30min de la sosire  

 

Articolul 4 ï Codul de ἪinutŁ  

 

4.1 Toca de protectie (model agreat FEI), fixatã adecvat, este obligatorie pe toatã durata raidului. 

Copiii vor purta obligatoriu vesta de protectie.  

 

4.2 Incaltaminte de echitatie cu tocuri de 12 mm sau, alternativ, scarite de siguranta (cochilie).  

 

4.3 Imbracaminte adecvata. Insemnele sponsorilor in conformitate cu Regulamentul General al 

FER.  

 

4.4 Calul trebuie sa fie ingrijit si curatat. Poate participa potcovit sau nepotcovit iar pierderea 

potcoavelor pe parcursul raidurilor nu este penalizata.  

 

4.5 In principiu, nici un articol de harnasament nu este interzis ; mai putin martingalele fixe si 

darlogul de incordare. Orice infraiere, insa, care in viziunea oficialilor poate avea efect de parghie 
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asupra gurii sau cefei calului va fi indepartata.  

 

4.6 Utilizarea telefoanelor mobile si a altor dispozitive GPS este permisa. Toate celelalte forme 

de dispozitive de comunicare trebuie sa fie aprobate de catre JT inaintea startului.  

 

4.7. Sportivii au obligatia ca in cazul in care caii prezentati in concurs au obiceiul sa loveasca alti 

cai, sa prinda in coada calului o funda de culoare rosie. De asemenea, in cazul in care calul 

prezentat in concurs este armasar, culoarea fundei trebuie sa fie galbena. Optional, cŁlŁreἪii ce 

prezinta un cal in concurs ce este scos la vanzare, pot prinde o funda alba in coada calului. 

 

Articolul 5 ï Cruzimea 

 

5.1 Cravasa (dar si alti « inlocuitori » gen darlogi mai lungi de 275 cm, crengi, etc) si pintenii 

sunt interzise.  

 

5.2 Orice act sau serie de actiuni care, în opinia Juriului de Teren pot fi calificate drept cruzime 

sau abuz vor fi penalizate cu descalificarea si, în cazul actelor foarte grave si cu acordul Comisiei 

de Andurantã, eliminarea din activitatea sportivã pe o perioadã determinatã (3-6 luni).  

 

Articolul 6 ï Protocol in Vet Gate  

 

6.1 In fiecare Vet Gate trebuie sã fie 2 stewarzi (asistenti) pentru desfãsurarea inspectiei în cele 

mai bune conditii. Organizatorul va asigura cate un asistent pentru fiecare veterinar.  

 

6.2 In Vet Gate, crew-ul (echipa) calului poate fi format din maxim 5 persoane (incluzand 

calaretul). Doar concurentul sau ingrijitorul au voie sa prezinte calul la mânã.  

 

6.3 In timpul examinãrii calului nici o tertã persoana nu are voie sã încurajeze calul verbal si fizic 

si/sau sã fluiere sau sã practice altã formã de încurajare.  

 

6.3.1 Asistenta interzisa ; acceptarea oricãrei interventii din partea unei terte pãrti, indiferent dacã 

e solicitat« sau nu, cu scopul de a crea avantaje pentru concurent sau calul s«u, expunand cŁlŁreἪii 

in culpa la posibilitatea primirii unui avertisment printr-un cartonas galben sau descalificare aflata 

la discretia JT.  

 

6.4 Spatiul destinat examinarii în Vet Gate trebuie sã fie suficient de larg pentru a permite minim 

douã linii de trap (min 40m lung).  

 

6.5 In zona de inspectie, concurentul trebuie sã se îndrepte direct spre veterinarul desemnat sã-i 

examineze calul, conducându-l la un pas moderat, constant, f«r« ezitare spre Ă´nainteò. Calul 

examinat trebuie sã stea calm, pregãtit pentru inspectie sau examinare.  

 

6.6 Caii retivi, neacceptand sa fie testati si manipulati la mai multe tentative pot fi descalificati.  

6.7 In Vet Gate calul poate fi controlat de mai multe ori, scopul final fiind acela de a-i demonstra 

capacitatea fizicã de a continua cursa, pe baza a 3 criterii: revenirea pulsului, stabilitate 

metabolica si regularitatea mersurilor. 

 

6.8 La sosirea de pe faza se inregistreazã timpul de sosire, fãrã a se opri cronometrul, calaretul 

având dreptul sã-si prezinte calul la examinare de doua ori în limita timpului de prezentare (20 

min). De indata ce calaretul doreste sa-i fie examinat calul cronometrul inregistreaza In Time-ul. 
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Odata examinarea efectuata cu succes, la In Time se adauga Ăhold-ulò, adic« perioada de odihn« 

obligatorie. Pentru a calcula timpul plec«rii (out time), se ´nsumeaz« Ăin timeò-ul cu Ăholdò-ul. 

Dacã mai multi concurenti se prezintã deodatã la examinare în zona veterinarã, chiar dacã nu se 

poate face un control simultan, toti sportivii vor fi creditati cu acelasi Ăin timeò. 

6.9. Frecventa cardiaca trebuie stabilita cu cea mai mare acuratete, de aceea, daca in momentul 

ascultarii calul este agitat si se misca, procedura poate fi intrerupta si reluata cand calul se 

linisteste. Primul puls se poate inregistra electronic sau cu stetoscopul. Numaratoarea se poate 

opri la 15 sec daca veterinarul a numarat 15 batai sau mai putin sau se poate opri la 30 de sec daca 

pulsul este 30 sau mai putin. In acest caz pulsul este inregistrat la 60 batai/min sau mai putin. 

Daca freventa este peste 15 batai la 15 sec sau peste 30 de batai la 30 de sec, atunci numaratoarea 

continua pana la sfarsitul minutului (60 sec). In cazul acesta calul nu a trecut inspectia veterinara. 

Dupa stabilirea pulsului, calul are 1 min sa faca linia de trap (40 m dus si 40 m inapoi) pentru 

evaluarea mersurilor. Imediat se inregistreaza al doilea puls. De aceasta data ascultarea se face 

obligatoriu cu stetoscopul si numaratoarea merge pana la 1 min. 

 

6.10. Daca la examinare / inspectie / re-examinare / reinspectie, veterinarul are dubii cu privire la 

posibilitatea de a continua a calului, se întruneste o comisie de 3 medici care, prin vot secret, va 

decide eliminarea sau nu a calului. Oricare din cei 3 poate rechema calul pentru încã o linie de 

trap. Decizia finala apartine PJT, dupa colectarea biletelor de vot. La inspectia finala in toate 

cazurile si pentru toti caii, constantele metabolice sunt analizate de medicul desemnat prin rotatie 

(PGJ este responsabil de functionarea acestui sistem de supraveghere echidistanta si echilibrata), 

iar controlul trottingului final se face de intreaga comisie veterinara care decide prin vot secret 

daca respectivul cal intruneste conditia "fit to continue". Decizia finala apartine PJT.  

Codurile de eliminare se regasesc in anexa. 

 

6.11 Decizia JT privind aspectele veterinare, luatã la recomandarea Comisiei Veterinare, este 

definitivã si inapelabilã. Cu toate acestea, justificarea eliminãrii este obligatorie.  

 

6.12 Tratamentul veterinar se poate administra în timpul unui raid numai cu autorizarea Comisiei 

Veterinare.  

 

6.13 Prezenta potcovarului oficial la Vet Gate este obligatorie ; nu cade, insa, in sarcina OC 

deplasarea potcovarului pe traseu.  

 

6.14. Este obligatorie respectarea de catre sportivi a reglemantarilor veterinare privind preventia 

anemiei infectioase, a bolii antrax si a influentei ecvine. In acest sens, sportivii vor efectua 

analizeze de anemie la fiecare 90 de zile si vor efectua vaccinarile anuale pentru antrax si influenta 

ecvina. Lipsa din pasaport a dovezilor privind respectarea acestor obligatii atrage interdictia de a 

participa la concursuri si obligatia medicului veterinar ce verifica pasapoartele de a semnala cu 

ajutorul unui pix de culoare rosie in pasaportul calului orice neregula descoperita in pasaport, 

stabilind si un termen de remediere.  

6.15. In cazul unor nereguli grave semnalate (ex. lipsa test anemie infectioasa in anul respectiv, 

lipsa vaccinare antrax si/sau influenta, nereguli neremediate de la insemnarile cu rosu anterioare, 

etc) nu se va permite intrarea calului in concurs.  

 

6.16. In ceea ce priveste influenta ecvina, sportivii sunt obligati sa respecte regulile FEI cu privire 

la booster-ul initial si frecventa vaccinarilor : https://www.fei.org/system/files/IHR-

Vaccinations.pdf.  

Astfel, toti caii ce doresc sa participe la curse nationala si/sau internationale de anduranἪŁ trebuie 

da indeplineasca urmaotarele conditii :  
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1. Sa respecte schema de vacccinare :  

 

Á O vaccinare initiala formata din administrarea a doua doze la o distanta in timp situata 

intre 21 ï 92 de zile ;  

 

Á O a treia doza administrata intr-un interval de maxim 6 luni si 21 de zile calculat de la 

data administrarii celei de-a doua doze ;  

 

Á Cel putin o doza anuala administrata ulterior (de ex. in perioada de 365 de zile ulterioara 

dozei administrate anterior).  

 

2. Daca se doreste participarea la o cursa nationala si/sau internationala, calul trebuie sa fi primit 

o doza de vaccin in perioada anterioara datei de concurs dar nu mai devreme de 6 luni si 21 de 

zile .  

 

3. Vaccinarea nu trebuie sa aiba loc in perioada de 7 zile anteriora sosirii la o cursa nationala 

si/sau internationala. 

 

Articolul 7 ï Comitetul de Organizare 

 

7.1. Comitetul de organizare va definitiva avantprogramul si il va transmite spre aprobare 

comisiei de anduranἪŁ cu cel putin 6 saptamani inainte de data concursului.  

 

7.2. Pe langa detaliile impuse de regulamentul general FER, suplimentar avantprorgramul va 

cuprinde :  

 

Á locul de desfasurare a concursului, bine detaliat modul de ajungere la destinatie;  

Á precizarea curselor, distantele exacte ale buclelor; - timpul minim si timpul maxim pentru 

fiecare bucla; - numele oficialilor (arbitri, veterinari);  

Á data limita de inscriere;  

Á taxa de inscriere si orice alta informatie utila.  

Á mentionarea documentelor sanitar veterinare necesare transportului si a vaccinarii 

obligatorii pentru antrax si influenta plus buletinul de analiza pentru anemia ecvina. 

Medicul veterinar de concurs trebuie sa asiste la debarcarea cailor, numarul de telefon al 

acestuia publicat in avantprogram pentru a putea fi contactat si instiintat in legatura cu ora 

aproximativa a sosirii concurentilor. Acesta va inspecta clinic fiecare cal la debarcare si 

va verifica pasaportul si certificatul de transport, daca e cazul. Pentru caii suspectati de 

boli infecto-contagioase si pentru caii care nu detin pasapoartele iar personalul ´nsoἪitor 

nu poate prezenta o copie a acestora ( fax, foto, xerox, etc) e necesara existenta unei 

boxe/spatiu de carantina, situat la o oarecare distanta fata de spatiul in care sunt cazati 

ceilalti cai, pana la remedierea problemelor.  

 

7.3 La sedinta tehnicã (cu cel putin 12 ore inaintea startului) dinaintea raidului, fiecare concurent 

va primi o hart« detaliat« a traseului (la o scara de cel putin 1 :50ô000) av©nd marcate punctele 

obligatorii, punctele de adãpare, fiecare 10 km, precum si obstacolele naturale dificile.  

 

7.5 Suprafata traseului sã nu fie dura (asfalt, beton, drum de piatrã bãtutã, nisip adânc) mai mult 

de 10% din raid. Exceptiile trebuie aprobate loco si de comun acord de cãtre PJT si DT.  
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7.6 Caii trebuie sã aibã acces la apã pe traseu, cel putin o datã la 10 km. In perioadele de vara, 

CO va asigura apa potabila si pentru calareti cel putin o data la 10 km.  

 

7.7 CO trebuie sã furnizeze o listã cu spitalele si ambulantele care au fost anuntate de 

desfãsurarea raidului. Ex: accidentul are loc la 60km de la start, într-o localitate deservitã de alt 

spital si de altã ambulantã. Dacã nu este posibilã asigurarea ambulantei pe toatã durata 

concursului se apeleaz« la sistemul Ăon callò;´n caz de evenimente neplãcute, sã fie disponibilã o 

listã cu ambulante limitrofe si care au fost anuntate în prealabil cã este posibil sã li se solicite 

asistenta. 

 

7.8 Organizatorul trebuie sã asigure o ambulantã la startul raidului - obligatoriu, dacã nu are 

posibilitatea sã asigure în continuare, atunci trebuie sã punã la dispoziþie un medic specialist în 

prim ajutor cu trusã si echipament adecvat.  

 

7.9 Organizatorul trebuie sã asigure medic veterinar de concurs si potcovar corespunzãtor, iar 

datele lor de contact trebuie fãcute publice în atentia sportivilor si sefilor de echipã. Cheltuielile 

de interventie se suportã de cãtre concurenti.  

 

7.10. Organizatorul va asigura veste de concurs cu inscriptionarea numerelor, vizibile atat pe 

partea din fata cat si pe spate. Cand numarul concurentilor este mare, se poate inscriptiona 

numarul de concurs si pe crupa calului.  

 

7.11. Organizatorul va asigura o linie de finish larga, situata cat mai aproape de vetgate.  

 

Articolul 8 - Clasamentul  

 

8.1 In cazul raidurilor cu viteza impusa, timpul cursei se incheie odata cu trecerea liniei de sosire. 

In ce priveste clasamentul, exista 3 categorii de raiduri:  

 

8.1.1 La 20 km-amatori si 30 km-debutanti nu se intocmeste un clasament, sportivii vor fi 

declarati admisi sau respinsi/calificati sau necalificati in functie de rezultatul obtinut.  

 

8.1.2 La raidurile de 40 km, 60 km si 80 km, clasamentul se stabileste in functie de intrarea in 

Inspectia Finala. In cazul in care 2 sau mai multi concurenti se anunta simultan la Inspectia Finala, 

departajarea se face in functie de valoarea pulsului la Inspectia Finala.  

 

8.1.3 La raidurile de 10km Ponei cu Copii clasamentul se intocmeste in functie de sosire. 

 

8.2. In cazul raidurilor cu viteza libera, open-uri 40km, 60km, CEN 1*, 2* sau 3*, ordinea în care 

se trece linia de finis stabileste câstigatorul, fãrã a se lua în calcul timpul de revenire la Inspectia 

Finalã. Departajarea sosirilor simultane se face in functie de prezentarea la Inspectia Finala ; daca 

egalitatea persista, departajarea se face in functie de valoarea pulsului la Inspectia Finala.  

 

8.3 În probele pe echipe, fiecare membru al echipei se va clasa si la individual. Echipa va fi 

constituitã din 3 pânã la 4 concurenti, contând pentru clasament, cele mai bune 3 rezultate. În caz 

de egalitate, decide timpul celui de-al treilea concurent clasat în fiecare echipã. Pentru ca echipa 

sa puncteze, cel putin 3 membri ai echipei trebuie sã fi încheiat cursa. De asemenea, pentru 

desfãsurarea competitiei pe echipe, e nevoie de prezenta a minim 3 echipe.  

 

8.4 În toate concursurile de andurantã se pot întocmi clasamente separate pentru seniori si 
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juniori în cadrul aceleiasi probe (pe aceeasi distantã).  

 

8.5 Oprirea de a mai continua (failed to continue) proba este consecinta neindeplinirii 

criteriilor veterinare : puls, mersuri, stare generala. 

 

8.6 Abandonul reprezinta retragerea voluntara din proba din diverse motive, dar numai daca 

concurentul trece cu succes inspectia veterinara obligatorie ce urmeaza fazei din traseu unde a 

avut loc abandonul. 

 

8.7 Un concurent eliminat sau descalificat trebuie sa pãrãseascã cursa (traseul); sunt exceptate 

situatiile când nu existã alternative viabile de ocolire. Orice cal oprit din concurs, voluntar sau 

nu, trebuie prezentat Comisiei Veterinare în cel mai scurt timp sau de indatã ce s-a intors la bazã 

pt a se stabili starea de sanatate a calului si pentru a determina daca oprirea reprezinta abandon, 

eliminare metabolica sau schiopatura, situatie in care se va inscrie in log-book. 

 

8.8 La cursele de 20km si 30km, startul se da individual la interval de 5 minute sau grupat cu 

maxim 5 calareti in fiecare grup, in functie de ordinea din lista de inscriere. Pentru celelalte 

distante, startul se poate da simultan (mass start) sau individual. Plecarea fiecãrui concurent va fi 

inregistratã conform orei de plecare alocate sau, in cazului startului simultan, conform orarului 

de start, indiferent dacã sportivul s-a prezentat sau nu în timp util ; întârzierile mai mari de 15 

min atrag însã descalificarea.  

 

8.9 Premiul pentru ñCea mai bun« conditieò nu se acord« la concursurile cu viteza maxim« 

impusã.  

 

8.10 Punctajul in campionat se calculeaza conform Regulamentului Competitional General al 

FER, iar titlul se va acorda separat pe fiecare nivel, pe baza punctelor acumulate in categorie : 

10km Ponei cu Copii, 60-80km, 90-120km. 

 

Articolul 9 ï Campionatul Romaniei la anduranἪŁ 

 

9.1 In fiecare an, in functie de cursele anuntate in calendar si disponibilitatea organizatorilor, 

Comisia de anduranἪŁ va stabili ca una dintre curse sa fie cea prin care se stabileste campionul 

Romaniei. 

 

9.2. Campionii Romaniei la anduranἪŁ se stabilesc astfel :  

 

9.2.1 Campion Novici. Intr-o proba nationala de 80 de km Novici, cu respectarea intru-totul a 

prezentului regulament. Caii care au efectuat in ultimele 24 luni CEI-uri nu pot lua startul in 

acesta cursa.  

 

9.2.2 Campion 1*. Intr-o proba nationala sau internationala care se disputa conform unui CEI1*. 

 

9.3 Pentru acordarea titlului de campion, este necesar sa ia startul cel putin 3 concurenti.  

 

9.4 Titlul de campion la juniori  se acorda doar pe distanta de 80 de km.  

9.5. In cadrul Finalei de Campionat se organizeaza si finale pe 40km si 60km. Clasamentul se 

intocmeste conform art. 8.1.2, dar castigatorii nu vor primi titlul de campion.  

 

9.6. In fiecare an, in functie de cursele anuntate in calendar si disponibilitatea organizatorilor, 



53 
 

Comisia de anduranta va stabili locatiile pentru Cupa Federatiei si Cupa Romaniei.  

 

9.6.1 Cupa Federatiei se acorda la 80k Novici si 60k Juniori . Caii care, in ultimii doi ani au 

incheiat cu succes CEI-uri, nu vor fi clasati in aceste curse. In cazul in care la Juniori nu exista 3 

calareti la start (1st Inspection), Cupa se va acorda pe 40k.  

 

9.6.2 Cupa Romaniei se acorda la 80k Novici si 80k Juniori . Caii care, in ultimii doi ani au 

incheiat cu succes CEI-uri, nu vor fi clasati in aceste curse. In cazul in care la Juniori  nu exista 3 

calareti la start (1st Inspection), Cupa se va acorda pe 60k. 

 

9.6.3 Atat Cupa Federatiei cat si Cupa Romaniei se acorda la Seniori 1* intr-un raid derulat 

conform unui CEI1*.  

 

Articolul 10 ï Competente 

 

10.1 Delegatul Tehnic (DT) este numit de Comisia de Andurantã, numele acestuia trebuie 

comunicat din timp organizatorului. Delegatul Tehnic are autoritate deplina asupra concursului 

(traseu, organizare VG, etc). De indata ce acesta se declara multumit, autoritatea revine PJT-ului 

iar DT poate activa ca membru in JT. 

 

10.1.1 Traseul la un concurs de anduranἪŁ trebuie aprobat oficial de catre DT cu cel putin 24 de 

ore inainte de start. Acesta va verifica intregul traseu si va completa eventuale neajunsuri ale 

marcajului.  

 

10.2 Comisia Veterinarã va fi formatã dintr-un numãr impar de medici, cel putin trei, toti având 

autoritate egalã. Dacã sunt mai multe Vet gate-uri, în fiecare vet gate calul va fi examinat de 

alt medic. Deciziile Comisiei Veterinare nu pot fi contestate. Comisia Veterinara nu poate avea 

in componenta mai mult de 1 medic angajat sau colaborator al CO.  

 

10.3 Presedintele Juriului de Teren are puteri depline pe intreaga durata de desfasurare a 

evenimentului, incepand de la data si ora primei Inspectii veterinare si pana la decernarea 

premiilor si rezolvarea contestatiilor. PJT va lua deciziile dupa consultarea cu DT si Comisia 

Veterinara. 

 

10.4 Steward-ul Sef are obligatia sa verifice securitatea si calitatea grajdurilor; este responsabil 

pentru coordonarea activitãtii stewarziilor în timpul concursului.  

 

10.5 Arbitrul membru in Juriul de teren are obligatia sã verifice si sã suprevegheze bunul mers 

al raidului în conformitate cu prezentul regulament si, dacã este cazul, cu Regulamentul FEI de 

Andurantã.  

 

10.6 Pe toata durata evenimentului, începând de la data si ora primei inspectii veterinare si pâna 

la decernarea premiilor si rezolvarea contestaþiilor, Medicul de Concurs este singurul abilitat sa 

faca tratamente cailor. Aceste tratamente trebuie aprobate, insa, in scris, de Comisia Veterinara. 

Membrii Comisiei Veterinare nu pot activa si nu pot decide tratamente ; in egala masura, 

Medicul de Concurs nu are nici o competenta in jurizarea competitiei. Orice interferenta va 

atrage rigorile Regulamentului de Disciplina al FER.  

 

10.7. In cazul in care exista 3 calareti sau mai multi candidati la o proba internationala de 

campionat (balcanic, mondial, european etc), in functie de importanta acesteia, comisia de 
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anduranἪŁ poate numi un sef de echipa.  

 

Seful de echipa are urmatoarele competente:  

Á propune comisiei de anduranἪŁ componenta echipei ce va reprezenta Romania in 
campionate. Decizia finala apartine consiliul de administratie FER la propunerea comisiei 

de anduranἪŁ ;  

Á urmareste antrenamentul cuplurilor;  

Á acorda sfaturi si asistenta cuplurilor, daca este necesar;  

Á administrarea de medicamente si suplimente se poate face doar cu acordul cŁlŁreἪului, a 
proprietarului calului si a medicului veterinar al echipei sau, in lipsa acestuia, cu medicul 

veterinar ales de proprietar, cu respectarea reg. FEI  

- seful echipei vegheaza ca antrenamentul, transportul catre concurs, cazarea, sa se desfasoare in 

cele mai bune conditii, atat pentru cal cat si pentru calaret.  

- dupa desfasurarea evenimentului, seful de echipa intocmeste un raport catre comisie urmand ca 

aceasta sa organizeze o intalnire cu proprietarii, cŁlŁreἪii pentru a discuta si imbunatati 

organizarea echipei.  

 

Articolul 11 ï Inspectiile veterinare, cardurile veterinare si log-book-urile  

 

11.1 Prima Examinare veterinara are loc la sosirea calului in baza si are ca scop verificarea 

identitatii si actelor sanitar-veterinare, stabilirea starii generale de sanatatea a calului si daca este 

purtator de boli contagioase.  

 

11.2 Prima Inspectie veterinara (la CEN-urile minore e, deobicei, facuta odata cu prima 

examinare) are loc cu 24 de ore inaintea startului si verifica : pulsul, respiratia, reumplerea 

capilarelor, mucoasele, dezhidratarea, sunetele intestinale, urme de leziuni si rani mai vechi, 

mersurile calului. Toate aceste informatii, impreuna cu alte posibile observatii, sunt trecute pe 

cardul veterinar individual  ce va contine toate informatiile despre toate inspectiile veterinare 

din cadrul raidului.  

 

11.3. In cadrul primei inspectii veterinare, inregistrarea unui puls mai mare de 60 bpm nu conduce 

la eliminarea calului. Daca respectivul cal a fost declarat admis pentru celelelalte criterii, inclusiv 

mersuri, este posibila o reverificare a pulsului dimineata inainte de start. Nu este permisa 

reverificarea din ziua startului daca respectivul cal nu a intrunit conditiile privind schiopaturi.  

 

11.4 In cazul in care sportivul nu poate ajunge la prima inspectie veterinara in timp util, aceasta 

va avea loc in dimineata zilei de start, anterior startului.  

 

11.5 Reinspectia obligatorie. In caz de vreme extrema, Comisia Veterinata impreuna cu PJT 

stabileste la ce Vet Gate va avea loc o reinspectie obligatorie. Aceasta are loc, deobicei, dupa faza 

cea mai lunga a traseului, cu 15 minute inainte ca cuplul sa plece pe urmatoarea faza.  

 

11.6 Reinspectia la cerere. Atunci cand un membru al Comisiei Veterinare nu este multumit de 

un anumit cal, poate cere cŁlŁreἪului sa-si prezinte calul pentru o reinspectie cu 15 minute inainte 

de startul pe urmatoarea faza a traseului.  

 

11.6 Inspectia in vet gate este inspectia obligatorie la finalul fiecarei faze.  

 

11.8 Re-inspectia pentru puls. Cand, in vet gate, calul nu indeplineste criteriul de puls are dreptul 

la o re-inspectie pentru puls.  
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11.9 Inspectia finala va decide daca calul este « apt sa continue ».  

 

11.10 Cardurile veterinare individuale se emit la prima inspectie si vor fi completate dupa fiecare 

inspectie.  

 

11.11 Log-book-ul (Foaia de observatie). Dupa fiecare raid de anduranἪŁ se va inscrie pe log-

book-ul fiecarui cal distanta parcursa, iar, in caz de oprire (ne-clasare) motivul acesteia 

(schiopatura, metabolic sau ambele), tratamente administrate, numarul de zile de repaus 

obligatoriu. Sportivii au dreptul sa isi vada sau xerocopieze cardul veterinar imediat dupa 

inspectie sau examinare, iar la sfarsitul raidului poate sa il ridice. 

 

Articolul 12 ï Contestatii  

 

Conform Regulamentului general al FER ; dreptul de contestatie apartine sefului de echipa sau, 

in lipsa acestuia, concurentului. Taxa de contestatie este stabilita si incasata de FER. In cazul 

admiterii contestatiei, taxa se returneaza solicitantului. Contestatia se depune la PJT si se 

solutioneaza de catre Comisia de Apel sau, in lipsa acesteia, de catre JT. 

 

Taxa contestatii : 

300 ï 1 ora de la afisarea rezultatelor definitive 

500 ï 5 zile la Secretariatul FER 

 

Articolul 13 ï Abateri disciplinare art. VIII Regulamentul de Disciplina al FER  

Articolul 14 ï Dopajul 

Sanctiunile aplicate în caz de dopaj sunt prevãzute în Art. VII din Regulamentul de Disciplinã al 

FER si sunt în conformitate cu Legea nr. 227/2006 privind prevenirea si combaterea dopajului în 

sport si cu Ordonanta de Urgentã a Guvernului nr. 150/2008 pentru modificarea si completarea 

Legii nr. 227/2006 privind prevenirea si combaterea dopajului în sport. 

Sportivii sunt obligati sa isi supuna partenerii ecvini prelevariilor de probe pentru teste anti-

doping. Acestea vor avea loc intr-o boxa special amenajata de catre organizator. 

 

 

AnduranἪŁ cu atelaje 

 

Articolul 13 - Atelaje 

 

Probele de anduranἪŁ cu atelaje, deschise tuturor echideelor, sunt probe cu viteza impusa pe teren 

variat. Ele au ca scop testarea abilitatilor cailor, driver-ilor si secunzilor in aceleasi conditii 

tehnice prevazute pentru anduranἪŁ calare. 

Fiecare atelaj este format dintr-un driver si minimum un secund. Pe traseu, rolurile driver-ului si 

secunzilor se pot inversa. 

 

13.1 Tipurile de atelaje permise: 

Å 1 cal : atelaje pe 4 roti sau pe 2 roti (cacealca). In ambele cazuri vanarul este 

obligatoriu, daca trasurile nu sunt dotate cu frana.  

 

Å 2 cai : atelaje pe 4 roti sau pe 2 roti (cacealca). In ambele cazuri, franele sunt 

obligatorii.  
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13.2 Infraierile pot fi diferite dar nu sunt acceptate cele fara zabaluta sau zabala (hackamore) 

Legarea limbii este interzisa. Orice infraiere cu efect de parghie este interzisa.  

 

13.3 Toate atelajele vor fi obligatoriu echipate cu urmatorul kit de reparatii:  

Å Pompa spray pentru rotile pneumatice,  

Å Set de chei  

Å Surubelnite diferite,  

Å carabine,  

Å banda auto-adeziva  

Å lichid de fr©nŁ in cazul atelajelor echipate cu frane hidraulice. Orice atelaj nedispunand 

de kit-ul de reparatii va fi oprit la start. Articolul 14 ï Eligibilitate ï anduranἪŁ cu atelaje  

 

Articolul 14 ï Eligibilitate  

 

14.1 In cadrul campionatului national de anduranἪŁ cu atelaje, orice sportiv care implineste in acel 

an varsta de 18 ani si este autorizat de FER, avand legitimatia si vizele medicale la zi (eliberate 

doar de institutii specializate), clubul din care face parte fiind afiliat FER si avand taxele si 

cotizatiile achitate la zi, are dreptul sa participe la orice etapa de anduranἪŁ cu atelaje (pentru care 

indeplineste calificarile) din cadrul campionatului, atat la individual pentru seniori cat si la echipe.  

 

14.2 Orice persoana care a implinit varsta de 14 ani (in acel an) si este autorizata de FER, avand 

legitimatia si vizele medicale la zi, clubul din care face parte fiind afiliat FER si avand taxele si 

cotizatiile achitate la zi, poate sa participe la etapele de anduranἪŁ cu atelaje la categoria Juniori 

(14-18 ani) in urmatoarele conditii :  

 

Å Daca driver-ul are intre 14-16 ani, secundul / secunzii trebuie sa aiba 18 ani impliniti  

 

Å Daca driver-ul are intre 16-18 ani, secundul / secunzii trebuie sa aiba 16 ani impliniti  

 

14.3 Juniorii au dreptul sa participe la urmatoarele categorii de raiduri :  

- 14 ani impliniti : debutanti 10km si novici 20km (2X10km)  

- 16 ani impliniti : toate categoriile  

 

Caii 

 

14.4 Varsta minima pentru toate tipurile de raiduri de anduranἪŁ cu atelaje este de 5 ani. Caii 
trebuie sa fie legitimati la FER cu viza anuala achitata si vizita medicala obligatorie la zi.  

 

14.5 Orice cal trebuie sa aiba o persoana responsabila juridic pentru el. Necunoasterea 

regulamentului nu scuteste persoana responsabila de tragere la raspundere. In cazul seniorilor, 

persoana responsabila este calaretul, iar in cazul sportivilor sub 18 ani, juniorul va ramane 

persoana responsabila dar va fi reprezentat de un adult : parinte, antrenor, proprietar cal, sef de 

echipa, etc.  

14.6 Iepele cu gestatie mai avansata de 4 luni sau cu manz neintarcat nu vor fi admise la nici 

un raid aflat sub egida FER. Abaterile constatate post factum vor atrage declasarea cuplului, 

retinerea eventualelor premii si descalificarea sportivului si antrenorului.  

 

14.7 Perioada minima obligatorie de odihna intre 2 raiduri este :  

start ï 10km    5 zile de odihna  

start - 20km     5 zile de odihna  
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20km - 40km 10 zile de odihna 

Peste 40km   15 zile de odihna 

 

14.8 Aceeasi regula se aplica si in cazul cailor eliminati din motive nemetabolice. De exemplu 

: participa la un raid de 20km si este eliminat la VG dupa 10km. In consecinta, 5 zile de odihna 

pana la urmatorul raid.  

14.9 Eliminarea unui cal din motive metabolice necesita o perioada de odihna de minim 60 de 

zile, iar eliminarea din motive metabolice la 2 concursuri consecutive sau de 2 ori intr-o perioada 

de 3 luni impune odihna obligatorie de minim 90 de zile.  

 

14.10 Situatiile exceptionale, neprevazute de prezentul regulament sau de Regulamentul FEI 

specific sau general sau de Regulamentul FEI Veterinar, intra in competenta Comisiei de 

AnduranἪŁ.  

 

Articolul 15 ï Tipuri de raiduri  

 

La toate raidurile cu viteza impusa pulsul maxim admis este de 60bpm : 

 

Å Debutanti 10km : viteza minima 8km/h, viteza maxima 10km/h, o etapa, In Time final max 

30min  

 

Å Novici 20km: viteza minima 8km/h, viteza maxima 12km/h, 2 etape, In Time la 10km este de 

max 20min cu Hold de 20min, In Time final max 30min  

 

Å Novici 30km: viteza minima 8km/h, viteza maxima 12km/h, 2 etape, In Time la 15km este de 

max 20min cu Hold de 20min, In Time final max 30min  

 

Å Novici 40km : viteza minima 8km/h, viteza maxima 14km/h, 2 sau 3 etape, In Time VG max 

20min, Hold-ul egal cu numarul de km parcursi pe faza, In Time final max 30min  

 

Å Novici 60km : viteza minima 8km/h, viteza maxima 14km/h, 2 sau 3 etape, In Time VG max 

20min, Hold-ul egal cu numarul de km parcursi pe faza, In Time final max 30min  

 

Viteza se calculeaza pe fiecare faza, nu cumulativ. In calculul vitezei intra timpul pe traseu, 

precum si In Time-ul. La faza finala, viteza se calculeaza doar cu timpul pe traseu.  

 

Articolul 16 ï Calificare  

 

16.1 Un raid de 10km debutanti incheiat cu succes, califica pentru nivelul de 20km. 16.2 Doua 

raiduri de 20km novici incheiate cu succes califica pentru nivelul de 40km dar nu mai mult de un 

raid de 40km in primele 12 luni de la primul raid de 10km.  

 

16.3 Doua raiduri de 40km novici incheiate cu succes califica pentru nivelul de 60km dar nu mai 

mult de un raid de 60km in primele 12 luni de la primul raid de 20km.  

 

16.4 Calificarea cailor pe nivele este valabila 24 de luni. De exemplu : un cal calificat pentru 

60km care nu mai concureaza urmatorii doi ani va trebui sa reia calificarea pentru 60km.  

 

Articolul 17 ï Codul de tinuta  
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17.1 Toca de protectie (model agreat FEI), fixatã adecvat, este obligatorie pe toatã durata raidului.  

 

17.2 Imbracaminte adecvata. Insemnele sponsorilor trebuie sa fie conforme cu Regulamentul 

General al FER.  

 

17.3 Calul trebuie sa fie ingrijit si curatat. Poate participa potcovit sau nepotcovit iar pierderea 

potcoavelor pe parcursul raidurilor nu este penalizata.  

 

17.4 Harnasamentul trebuie sa fie adaptat si ajustat cailor si probei, intr-o stare de intretinere 

ireprosabila. Alegerea infraierii este libera, dar prezenta unei zabalute/zabale este obligatorie.  

 

17.5 In principiu, nici un articol de harnasament nu este interzis ; mai putin martingalele fixe si 

darlogul de incordare. Orice infraiere, insa, care in viziunea oficialilor poate avea efect de parghie 

asupra gurii sau cefei calului va fi indepartata. 17.6 Utilizarea telefoanelor mobile si a altor 

dispozitive GPS este permisa. Toate celelalte forme de dispozitive de comunicare trebuie sa fie 

aprobate de catre JT inaintea startului. 

 

Articolul 18 ï Protocol in Vet Gate 

 

18.1 In fiecare Vet Gate trebuie sã fie 2 stewarzi (asistenti); pentru desfãsurarea inspectiei în 

cele mai bune conditii.  

 

18.2 In Vet Gate nici o tertã persoanã nu are voie sã intre în afara driverului sau secunzilor. 

Doar driverul sau secunzii au voie sa prezinte calul la mânã.  

 

18.3 In timpul examinãrii calului nici o tertã persoana nu are voie sã încurajeze calul verbal si 

fizic si/sau sã fluiere sau sã practice altã formã de încurajare.  

 

18.4 Asistenta interzisa ; acceptarea oricãrei interventii din partea unei terte pãrti, indiferent 

dacã e solicitatã sau nu, cu scopul de a crea avantaje pentru concurent sau calul sãu, expunand 

cŁlŁreἪii in culpa la posibilitatea primirii unui avertisment printr-un cartonas galben sau 

descalificare aflata la discretia JT.  

 

18.5 Spatiul destinat examinarii în Vet Gate trebuie sã fie suficient de larg pentru a permite 

minim douã linii de trap (min 40m lung).  

 

18.6 In zona de inspectie, concurentul trebuie sã se îndrepte direct spre veterinarul desemnat 

sã-i examineze calul, conducându-l la un pas moderat, constant, f«r« ezitare spre Ă´nainteò. Calul 

examinat trebuie sã stea calm, pregãtit pentru inspectie sau examinare.  

 

18.7 Caii retivi, neacceptand sa fie testati si manipulati la mai multe tentative pot fi 

descalificati.  

18.8 In Vet Gate calul poate fi controlat de mai multe ori, scopul final fiind acela de  a-i 

demonstra capacitatea fizicã de a continua cursa, pe baza a 3 criterii: revenirea pulsului, stabilitate 

metabolica si regularitatea mersurilor.  

 

18.9 La sosirea de pe faza se inregistreazã timpul de sosire, fãrã a se opri cronometrul, calaretul 

având dreptul sã-si prezinte calul la examinare de doua ori în limita timpului de prezentare (20 

min). De indata ce driverul doreste sa-i fie examinat calul cronometrul inregistreaza In Time-ul. 

Odata examinarea efectuata cu succes, la In Time se adauga Ăhold-ulò, adic« perioada de odihn« 
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obligatorie. Pentru a calcula timpul plecãrii (out time), se ´nsumeaz« Ăin timeò-ul cu Ăholdò-ul 

(timpul stabilit pentru oprire). Dacã mai multi concurenti se prezintã deodatã la examinare în zona 

veterinarã, chiar dacã nu se poate face un control simultan, toti sportivii vor fi creditati cu acelasi 

Ăin timeò.  

18.10 Daca la examinare / inspectie / re-examinare / reinspectie, veterinarul are dubii cu privire 

la posibilitatea de a continua a calului, se întruneste o comisie de 3 medici care, prin vot secret, 

va decide eliminarea sau nu a calului. Oricare din cei 3 poate rechema calul pentru încã o linie de 

trap. Decizia finala apartine PJT, dupa colectarea biletelor de vot.  

 

18.11 Decizia JT privind aspectele veterinare, luatã la recomandarea Comisiei Veterinare, este 

definitivã si incontestabilã. Cu toate acestea, justificarea eliminãrii este obligatorie.  

 

18.12 Tratamentul veterinar se poate administra în timpul unui raid numai cu autorizarea 

Comisiei Veterinare.  

 

18.13 Prezenta potcovarului oficial la Vet Gate este obligatorie ; nu cade, insa, in sarcina OC 

deplasarea potcovarului pe traseu. 

 

Articolul 19 ï Comitetul de Organizare 

 

19.1 La sedinta tehnicã (ce cel putin 24 de ore inaintea startului) dinaintea raidului, fiecare 

concurent va primi o hart« detaliat« a traseului (la o scara de cel putin1 :50ô000) av©nd marcate 

punctele obligatorii, punctele de adãpare, fiecare 10 km, precum si obstacolele naturale dificile. 

 

19.2 Suprafata traseului sã nu fie dura (asfalt, beton, drum de piatrã bãtutã, nisip adânc) mai 

mult de 10% din raid. Exceptiile trebuie aprobate loco si de comun acord de cãtre PJT si DT.  

 

19.3 Caii trebuie sã aibã acces la apã pe traseu, cel putin o datã la 10 km.  

 

19.4  CO trebuie sã furnizeze o listã cu spitalele si ambulantele care au fost anuntate de 

desfãsurarea raidului. Ex: accidentul are loc la 20km de la start, într-o localitate deservitã de alt 

spital si de altã ambulantã. Dacã nu este posibilã asigurarea ambulantei pe toatã durata 

concursului se apeleaz« la sistemul Ăon callò;  

 

în caz de evenimente neplãcute, sã fie disponibilã o listã cu ambulante limitrofe si care au fost 

anuntate în prealabil cã este posibil sã li se solicite asistenta.  

 

19.5 Organizatorul trebuie sã asigure o ambulantã la startul raidului - obligatoriu, dacã nu are 

posibilitatea sã asigure în continuare, atunci trebuie sã punã la dispoziþie un medic specialist în 

prim ajutor cu trusã si echipament adecvat.  

 

19.6 Organizatorul trebuie sã asigure medic veterinar de concurs si potcovar corespunzãtor, iar 

datele lor de contact trebuie fãcute publice în atenþia sportivilor si sefilor de echipã. Cheltuielile 

de interventie se suportã de cãtre concurenti.  

 

Articolul 20 - Clasamentul  

 

20.1 Într-un concurs de andurantã, câstigator este atelajul cu timpul cel mai scurt, cu conditia 

sã fi trecut toate inspectiile veterinare impuse; astfel, ordinea în care se trece linia de finis 

stabileste câstigatorul, fãrã a se lua în calcul timpul de revenire la inspectia finalã. Departajarea 
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sosirilor simultane se face prin functie de prezentarea la inspectia finala ; daca egalitatea persista, 

departajarea se face functie de valoarea pulsului.  

20.2 Exceptie fac raidurile de 60km Novici unde clasamentul se stabileste functie de intrarea 

in Inspectia Finala.  

20.3 În probele pe echipe, fiecare membru al echipei se va clasa si la individual. Echipa va fi 

constituitã din 3 pânã la 4 concurenti, contând pentru clasament, cele mai bune 3 rezultate. În caz 

de egalitate, decide timpul celui de-al treilea concurent clasat în fiecare echipã. Pentru ca echipa 

sa puncteze, cel putin 3 membri ai echipei trebuie sã fi încheiat cursa. De asemenea, pentru 

desfãsurarea competitiei pe echipe, e nevoie de prezenta a minim 3 echipe.  

 

20.4 În toate concursurile de andurantã se pot întocmi clasamente separate pentru seniori si 

juniori în cadrul aceleiasi probe (pe aceeasi distantã).  

 

20.5 Oprirea de a mai continua (failed to continue) proba este consecinta neindeplinirii 

criteriilor veterinare: puls, mersuri, stare generala.  

 

20.6 Abandonul reprezinta retragerea voluntara din proba din diverse motive.  

 

20.7 Un concurent eliminat sau descalificat trebuie sa pãrãseascã cursa (traseul); sunt exceptate 

situatiile când nu existã alternative viabile de ocolire. Orice cal oprit din concurs, voluntar sau 

nu, trebuie prezentat Comisiei Veterinare în cel mai scurt timp sau de indatã ce s-a intors la bazã 

pt a vedea daca nu se intrunesc conditiile de a fi descalificat sau oprit, situatie in care se va inscrie 

in log-book.  

 

20.8 Startul se poate da simultan (mass start) sau individual. Plecarea fiecãrui concurent va fi 

inregistratã conform orarului de start, indiferent dacã sportivul s-a prezentat sau nu în timp util; 

întârzierile mai mari de 15 min atrag însã descalificarea. 

 

20.9 Premiul pentru ñCea mai bun« conditieò nu se acord« la concursurile cu viteza maxim« 
impusã.  

 

20.10 În cazul raidurilor cu viteza impusã, neincadrarea in cota maxima cu 0,5km/h nu conduce 

la oprirea din concurs ci va genera o penalizare de 5 minute. 

 

20.11 Punctajul in campionat se calculeaza conform Regulamentului Competitional General al 

FER. si titlul se va acorda separat pe fiecare nivel, pe baza punctelor acumulate in categorie : 10-

30km, 40-60km. 

 

Articolul 21 ï Calificarea in finala 

 

21.1 Pentru calificarea în finalã, sportivii si caii trebuie sã termine în combinatie sau separat 

cel putin 2 raiduri la nivelul respectiv, în cadrul aceluiasi an competitional. Sunt calificative atât 

competitiile nationale, cât si cele internationale.  

 

21.2 Pentru acordarea titlului de campion, e necesar sã fie calificati la start cel putin 3 

concurenti.  

 

21.3 Dacã un cuplu este calificat la 2 categorii succesive, cel târziu la momentul înscrierilor 

nominale, se va comunica categoria in care va concura sportivul, la alegere.  
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21.4 Titlul de campion la juniori se acorda pe aceleasi distante.  

Articolul 22 ï Competente 

 

Delgatul Tehnic (DT) este numit de Comisia de Andurantã, numele acestuia trebuie comunicat 

din timp organizatorului. Delegatul Tehnic are autoritate deplina asupra concursului (traseu, 

organizare VG, etc). De indata ce acesta se declara multumit, autoritatea revine PJT-ului iar DT 

poate activa ca membru in JT. Traseul la un concurs de anduranἪŁ trebuie aprobat oficial de catre 

DT cu cel putin 24 de ore inainte de start.  

 

Comisia Veterinarã va fi formatã dintr-un numãr impar de medici, cel putin trei, toti având 

autoritate egalã. Dacã sunt mai multe Vet gate-uri, în fiecare vet gate calul va fi examinat de alt 

medic. Deciziile Comisiei Veterinare nu pot fi contestate.  

 

Presedintele Juriului de Teren are puteri depline pe intreaga durata de desfasurare a 

evenimentului, incepand de la data si ora primei Inspectii veterinare si pana la decernarea 

premiilor si rezolvarea contestatiilor. PJT va lua deciziile dupa consultarea cu DT si Comisia 

Veterinara.  

 

Steward-ul Sef are obligatia sa verifice securitatea si calitatea grajdurilor ; este responsabil pentru 

coordonarea activitãtii stewarziilor în timpul concursului.  

 

Arbitrul membru in Juriul de teren are obligatia sã verifice si sã suprevegheze bunul mers al 

raidului în conformitate cu prezentul regulament si, dacã este cazul, cu Regulamentul FEI de 

Andurantã.  

 

Pe toata durata evenimentului, începând de la data si ora primei inspectii veterinare si pâna la 

decernarea premiilor si rezolvarea contestaþiilor, Medicul de Concurs este singurul abilitat sa 

faca tratamente cailor. Aceste tratamente trebuie aprobate, insa, in scris, de Comisia Veterinara.  

Membrii Comisiei Veterinare nu pot activa si nu pot decide tratamente ; in egala masura, 

Medicul de Concurs nu are nici o competenta in jurizarea competitiei. Orice interferenta va 

atrage rigorile Regulamentului de Disciplina al FER.  

 

Articolul 23 ï Inspectiile veterinare, cardurile veterinare si log-book-urile  

 

23.1 Prima Examinare veterinara are loc la sosirea calului in baza si are ca scop verificarea 

identitatii si actelor sanitar-veterinare, stabilirea starii generale de sanatatea a calului si daca este 

purtator de boli contagioase. 

 

23.2 Prima Inspectie veterinara (la CEN-urile minore e, deobicei, facuta odata cu prima 

examinare) are loc cu 24 de ore inaintea startului si verifica: pulsul, respiratia, reumplerea 

capilarelor, mucoasele, dezhidratarea, sunetele intestinale, urme de leziuni si rani mai vechi, 

mersurile calului. Toate aceste informatii, impreuna cu alte posibile observatii, sunt trecute pe 

cardul veterinar individual  ce va contine toate informatiile despre toate inspectiile veterinare 

din cadrul raidului.  

 

23.3 Reinspectia obligatorie. Comisia Veterinata impreuna cu PJT stabileste la ce Vet Gate va 

avea loc o reinspectie obligatorie. Aceasta are loc, deobicei, dupa faza cea mai lunga a traseului, 

cu 15 minute inainte ca cuplul sa plece pe urmatoarea faza.  

 

23.4 Reinspectia la cerere. Atunci cand un membru al Comisiei Veterinare nu este multumit de 
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un anumit cal, poate cere cŁlŁreἪului sa-si prezinte calul pentru o reinspectie cu 15 minute inainte 

de startul pe urmatoarea faza a traseului.  

 

23.5 Inspectia in vet gate este inspectia obligatorie la finalul fiecarei faze.  

23.6 Re-inspectia pentru puls. Cand, in vet gate, calul nu indeplineste criteriul de puls are 

dreptul la o re-inspectie pentru puls.  

 

23.7 Inspectia finala va decide daca calul este « apt sa continue ».  

 

23.8 Cardurile veterinare individuale se emit la prima inspectie si vor fi completate dupa fiecare 

inspectie.  

 

23.9 Log-book-ul (Foaia de observatie). Dupa fiecare raid de anduranἪŁ se va inscrie pe log-

book-ul fiecarui cal distanta parcursa, iar, in caz de oprire (ne-clasare) motivul acesteia 

(schiopatura, metabolic sau ambele), tratamente administrate, numarul de zile de repaus 

obligatoriu.  

 

Articolul 24 ï Contestatii  

Conform Regulamentului general al FER ; dreptul de contestatie apartine sefului de echipa sau, 

in lipsa acestuia, concurentului. Taxa de contestatie este stabilita si incasata de FER. In cazul 

admiterii contestatiei, taxa se returneaza solicitantului. Contestatia se depune la PJT si se 

solutioneaza de catre Comisia de Appel sau, in lipsa acesteia, de catre JT.  

 

Taxa contestatii :  

300 ï 1 ora de la afisarea rezultatelor definitive  

500 ï 5 zile la Secretariatul FER  

 

Articolul 25 ï Abateri disciplinare art. VIII Regulamentul de Disciplina al FER  

Articolul 26 ï Dopajul  

 

Sanctiunile aplicate în caz de dopaj sunt prevãzute în Art. VII din Regulamentul de Disciplinã al 

FER si sunt în conformitate cu Legea nr. 227/2006 privind prevenirea si combaterea dopajului în 

sport si cu Ordonanta de Urgentã a Guvernului nr. 150/2008 pentru modificarea si completarea 

Legii nr. 227/2006 privind prevenirea si combaterea dopajului în sport.  

 

 

 

 

 

 

 

Anexe  

 

Anexa 1 - Metodologie clasament prin aditionare de puncte. 

 

 

Nr. starturi  
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Loc 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

1 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 1 

2 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 1  

3 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 1   

4 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1    

5 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1     

6 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1      

7 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1       

8 9 8 7 6 5 4 3 2 1        

9 8 7 6 5 4 3 2 1         

10 7 6 5 4 3 2 1          

11 6 5 4 3 2 1           

12 5 4 3 2 1            

13 4 3 2 1             

14 3 2 1              

15 2 1               

16 1                

 

Clasament anduranἪŁ calare: (Distantele sunt orientative) 

 

Puncte 10km Ponei cu Copii 

Puncte 60km + Puncte 80km*coef 3 

Puncte 90km + Puncte 120km*coef 3 

 

Clasament anduranἪŁ cu atelaje: (Distantele sunt orientative) 

 

Puncte 10km + Puncte 20km*coef1.3 + Puncte30km*coef1.6 

Puncte 40km + Puncte 60km*coef1.3 
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Anexa 2 - Codul de conduita FEI 

 

FEI solicita tuturor celor implicati in sportul ecvestru international sa-si exprime adeziunea la 

Codul de Conduita, sa admita si sa accepte ca in orice imprejurare bunastarea calului trebuie 

sa fie primordiala. Bunastarea calului nu trebuie sa fie niciodata subordonata unor influente 

competitive sau comerciale. Urmatoarele puncte trebuie in special respectate: 

 

1. Bunastarea generala  

a) Buna intretinere 

Adapostul si hrana trebuie sa corespunda celor mai inalte standarde. Calul trebuie sa aiba 

intotdeauna disponibile fan, concentrate si apa curate si de buna calitate.  

b) Metode de antrenament 

Antrenamentul calului trebuie sa fie pe masura capacitatilor fizice si nivelului de maturitate la 

care a ajuns in disciplina respectiva. Caii nu trebuie supusi unor metode agresive de 

antrenament sau care sa le provoace frica. 

c) Potcovit si harnasament 

Ingrijirea copitelor si potcovitul trebuie sa fie de o buna calitate . Harnasamentul trebuie sa fie 

de masura potrivita si ajustat dupa cal pentru a evita eventualele dureri si leziuni. 

d) Transport 

In timpul transportului calul trebuie protejat impotriva accidentelor si a altor factori de risc 

pentru sanatatea lui. Mijloacele de transport trebuie sa prezinte siguranta, sa fie bine ventilate, 

intretinute in bune conditii, dezinfectate regulat si conduse de un personal competent. 

e)Tranzit 

Toate deplasarile trebuie planificate cu atentie, cu perioade de odihna regulate pentru cal, 

avand acces la hrana si apa, in conformitate cu prevederile FEI actuale. 

 

2. Forma buna de concurs:  

a) Conditie fizica si competenta.  

Pentru a participa in competitii, atat calul, cat si calaretul, trebuie sa fie intr-o buna conditie 

fizica si sa dovedeasca abilitatile necesare. Intre antrenament si competitii, caii au nevoie de o 

perioada corespunzatoare de odihna. In plus, perioade de repaus trebuie prevazute si in urma 

transportului.  

b) Starea de sanatate.  

Orice cal considerat iesit din forma sau incapabil sa mai continue, trebuie oprit sa mai 

concureze si de fiecare data cand exista indoieli trebuie cerut sfatul medicului.  

c) Dopajul si medicamentatia. 

Orice fapta dovedita sau incercare de dopaj, precum si folosirea ilicita a medicamentatiei, 

constituie un atac grav la bunastarea calului si nu trebuie sa fie tolerat. Dupa aplicarea oricarui 

tratament veterinar, calului trebuie sa i se acorde un timp suficient de recuperare inaintea unei 

competitii.  

d) Proceduri chirurgicale.  

Sunt interzise orice proceduri chirurgicale care ameninta starea de sanatate a unui cal aflat in 

concurs sau care ameninta siguranta altor cai si/sau concurenti.  

e) Iepe gestante sau care au fatat de curand. 

Este interzisa participarea in competitii a iepelor cu gestatie mai avansata de 4 luni sau cu manji 

neintarcati.  

f) Folosirea abuziva a ajutoarelor  

Abuzul calului ca urmare a folosirii ajutoarelor naturale sau artificiale (cravase, pinteni etc) nu 

poate fi tolerat.  

3. Concursurile nu trebuie sa prejudicieze sŁnŁtatea  calului:  










